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NEWS 


I Les nouveaux processeurs 
se font attendre 


L'actualite processeurs n'a pas ete florissante ce mols-oi. En dehors de la 
sortie du Pentium Extreme Edition 965 (dual core, 3.73 GHz, FSB1066), II ne 
s’est rlen vraiment passe si ce n'est quelques precisions compiementaires 
concemant les future processeurs de nos deux constructeurs fetiches 

Du c6te d'AMD, c'est bien entendu la plateforme AM2 qui se fait desirer. 
Toujours prevue pour le debut de I'ett. les premiers resultats de 
performances que I'on peut lire sur Internet ne sont pas tres eiogieux, la 
DDR2 provoquant un net recul des performances. Toutefols, le site 
SnandTech a pu mettre la main sur I'une des dernieres evolutions des AMD 
AM2, la revision « F », un Athlon 64 X2. Cette fois-ci, la DDR2-800 est au 
programme (PC6400. 400 MHz), et les resultats sont nettement plus 
encourageants. II n’y a plus ou presque plus de baisses, mals plutot des 
gains comprls pour la plupart entre 1 et 2 %. 

Chez Intel, c'est bien sur le nouveau processeur Conroe qui est tres attendu. 
Remplagant du Pentium 4. ainsi que du Pentium D a terms, ce CPU 
s'appellera - Core », tout simplement Le tableau ci-dessous montre les 

Notons egalement I'apparitlon d'un Pentium D 960, un dual core cadence a 
3.6 GHz. Ce dernier, lance le 30 avril. coute 530 $ par lot de 1000. Les prix 
des Pentium D s’effondreront cette ete lorsque les Conroe seront disponible. 
les modeles E6300 d E6700 seront lances de 209 4 530 $, toujours par lot 

de 1000. 

Concemant les processeurs pour ordinateur portable, nous en savons 
desormais un peu plus sur les Merom. les future processeurs d’lntel qui 
vrendrorrt remplacer les Core Duo actuels (Yonah) e la fin de I’annee. 
Ftappelons que le Merom sera construit avec la meme technotogie que le 
Conroe, architecture que nous allons vous detainer en long, en large et en 
travere tres prochainement. Le Merom sera le premier processeur Intel 
mobile a proposer les instructions 64 bits (EM64T). 

Intel, dbciddment tres en forme, parte egalement des premiere processeurs 
quadriccre ! Expose lors du dernier IDF de Taiwan, le prototype Clovertown 
cadencb d 2.0 GHz embarqualt pas moins de quatre core I 
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I Samsung nous parle 
de la DDR3 


De plus en plus de precisions ddboutent au sujet de la 
memoire DDR3. Alore qu'AMD adotpe seulemerrt la 
DDFI2, Intel n'ayant pas non plus pr6vu le support de la 
DDR3 avant fin 2007, Samsung a r6cemment presents 
ces premiers modules, en annongant qu'll 
commencerait a produire des chip DDR3 en quantite a 
partir du second semestre 2006. 
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■ nForce4, toujours plus 


En debut d'amee, nVidia annonpait deux nouvelles declinaisons de son chipset 
nForce4, pour la plate-forme Intel. Destine a democratiser le SU, le nForce4 SLI 
XE est identique au nForce4 SU Intel Edition... si ce n'est qu'il ne possdde pas 
I'acceieration materlelle du Firewall. Dans le meme temps. nVidia a presents le 
nFotce4 Ultra, le premier chipset nVidia non SU pour Intel... qui est en fait un 
nForce4 SU XE. sans SLI. Contra! rement au nForce4 Ultra pour AMD, il n'a done 
pas la protection Active Armor. II devient difficile de s’y retrouver tant I'offre 
nForce4 devient riche, le tableau ci-contre permet de faire le point. 



| GeForce 7600 GS officialisee 




Nvidia a devoile il y a quelques semaines une dedlnaison de sa GeForce 
7600 GT destinSe e remplacer la GeForce 6600 GT. La GeForce 7600 GS 
qui debarque est en effet disponible au meme prix que cette derniere 
(149 € en version 256 Mo). Par rapport e la version GT. aucune unite n'a 
ete desactivee (elle dispose done de 5 mites de traitement 
des vertex shaders et de 12 pipelines de pixel shading) 
mats les frequences sont revues a la balsse : le 

GPU pasw do 560 a 400 Mi<r >.4 1.1 ' , -.L; 
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■ Bientot une Radeon 
X1900 GT? 


II semblerait qu'ATI s'apprete a lancer me 
nouvelle declinalson de ses X1900 qui porterait le 
nom de X1900 GT et pas de X1900 XL ou GTO 
comme nous aurions pu le penser. Ces cartes 
devraient se posltlonner en face de la GeForce 
7900 GT. Au niveau des specifications. II serait 
question de 575 MHz pour le GPU et de 600 MHz 
pour la memoire. ainsl que d une reduction des 
unites de traitement des pixel shaders qui 
passeraient de 48 a 36. De quoi proposer une 
alternative serieuse et disponible en volume ? 
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- BP incluse 8 Mbps garantie (SLA). 

- Reboot 24/7/365. 

- Evolutivite gratuite. 

• Aucun engagement de duree. 





News 


News 


■ Tous sur la physique 

C’est ctebut mai qua devralt enlin etre 
dlsponible la carle PhysX d'Ageia qul est 
destinee b prendre en charge les calculs 
physiques. Avec une carte dedi£e A leurs 
calculs. il est possible de demultiplier le 
reallsme de la physique et d'enrchir le 
gameplay. Mals surprise, tout juste quelques 
jorrs auant qu'Ageia n'amonce officiellement 
I'arrivee de sa carte, c'est Nvidia qui s’est 
illustre haut et fort a propos du traitement de la 
physique. Les GeForce, des accelerateurs 
physiques aussl ? Oul et non. 

II faut soparer la physique qul Influe sur le 
gameplay de la physique d'effet. La premiere 
est la plus complexe et represente par exemple 
des collisions qui influencent le joueur, d'autres 
personnages ou d'autres objets dans la scene. 
La seconde conslste a enrichir le rendu avec 
plus de debris lors des explosions (mais qui ne 
peuvent pas blesser le joueur) ou une anterme 
qul bouge d’une maniere reallste sur le toit 
d'une volture. La carte PhysX est capable de 
prendre en charge les deux types de traitement 
physique alore que ce qu'armonce Nvidia ne 
conceme que la physique d'effet. 

Mais en tealite, ce n'est pas completement 
une armonce de Nvidia, mais plutdt une 
annonce d'Havok FX, un plugin destine au 
moteur Havok qui est utilise par de nombreux 
developpeurs qui en echange d'une licence 
n'ont plus a developper leur propre moteur 
physique. Havok FX est un jeu de librairles qui 
sera dlsponible fin 2006 et qui poutra etre 
exploits de manl&re ri trailer de la physique 
d'effet sur tous les GPUs qul supportent les 
shaders 3.0 et supbrleurs. La technologic n'est 
done pas llbe b Nvidia meme si un accord 
marketing lie, lui, Nvidia et Havok pour la 
promotion mutuelle de ce traitement de la 



des cartes graphiques a la ^ 
physique. Nvidia indique que 
cette possibility sera supportee a 
partir des GeForce 7600. Reste a 
voir si cela apportera un benefice (cell 
pourrait trbs bien etre le corttraire dan 
certains cas) et rien n'lndique qu'ATI r 
proposera pas la mSme option. Pour I 
moment II s'aglt ici de vent et de marl 
I'opportunite btant belle a I'approche ■ 
communication d'Agela sur le sujet. H 
n'arrivera que fin 2006 et ne sera doni 
les jeux que mi voire fin 2007. 


senti oblige de repondre timidement en 
ressortant ces informations de septembre. 


ATI avail d'ailleurs ete le premier a parler de 
traitement de la physique sur les GPUs lors du 
lancement des Radeon X1000 en septembre 
dernier. Le fabricant avalt amonebe I'arrivee 


La physique, du vent pour le moment, excepte 
chez Ageia ? Nous serions tentes de repondre 
oui mais cela serait malvenu apres avoir passe 
un temps certain a essayer de denlcher une 
application convaincante qui tire parti de la 


d'une API de bas niveau qui permettrait 
d'utlliser plus facilement le GPU comme unite 
de calcul qul pourrait par exemple Stre utilisee 
pour la physique. Mais il ne s'agit pas ici 
d'utilisation ludique mais plutdt scientifique. 7 
mois plus tard, hen n'a encore ete demontre a 
ce sujet. Un peu de vent ici aussl done... Par 
contre ATI avait fait la demonstration, a 
I'dpoque d'un traitement de la physique en 
mode CrossFire avec une carte dbdtee en 
ptecisant que dans ce cas les 2 cartes ne 
devaient pas etre identiques et qu'il etait par 
exemple possible d'associer une Radeon 
X300 ttes bon marette A une Radeon XI 800, la 
premiere se chargeant de la physique et la 
seconde du rendu 30. Face au partenariat 
marketing entre Havok et Nvidia, ATI s'est 


carte PhysX. Mis a part une dbmo tres simple 
qui semble pouvolr tourner sur un CPU sans 
trap de probldmes, nous n'avons pas pu 
trouver d'utilite a notre carte PhysX a Iheure oil 
nous ecrivons ces lignes. Ageia promet I'arrivee 
prochaine d'une poignee de jeu, ce quencus 
attendons avec impatience. 

Poix notre part, bien que nous estimions 
I'acharnement mddiatlque de Nvidia ridicule tant 
qu'il n'est basdque surdu vent, nous avons 
toujours quelques doutes quant A la viabifte d'un 
acceterateur physique alors que tous ces calculs 
peuvent A priori se repartir sur un CPU dualcore 
(et multicore dans le futur) accompagne d'un 
bon GPU, quitte a ce que devolution de la 
physique soit un peu moins rapide. 
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Flashee en plein exces de 



L’ASUS EN7900GT TOP COMBINE PERFORMANCES EXPLOSIVES ET FONCTIONS 
UNIQUES... ET EST LIVREE AVEC LE JEU “PETER JACKSON’S KING KONG” 


L es solutions giaphiques haut de gamme vont souvent de pair aveo des pro- 
blemes de surohautte. Et oe plus speoifiquement avec les "hardoore gamers' 
qul sollbtent leur oarte graphique en permanence La reoente Introduction de 
la EN7900GT TOP par ASUS apporte une solution ooncrete a oe problems grace 
A une concepton de dissipation aussl line qu effloaoe el sur une bonne couverture 
de la memoire permetlant une reduction sigmttoative de la temperature tout en 
preservant un excellent niveau de performances 


EN7900GT TOP Les frequences de reference dune 7SOOGT classique sont de 


son TOP dB ohez ASUS atteint 520 MHz pour le GPU et 1,44 GHz pour la 
memoire.Cette elevation des frequencies apporte le summit de performances qui 
teront la difference en haute resolution et ai«o des textures |ouissant du maximum 
de details Le )eu aveo un grand J en somme. Et pour vous y taire gouter cette 
sere de cartes est Ilvr6e avec le |eu "Peter Jackson 's King Kong: the lull edition 
Ottlcial Game olthe movie." 


le performances, IEN7900GT 


votre PG, vous pourrez profiler a plein ctes jeux les plus reoents et de eur profu- 
sion dettets vlsuels, inacoessibles a beauooup de cartes, tout en conservant le 
privilege d une exoellente resolution LEN7900GT TOP est capable de falre coha- 
biter perlormanoes et oontort 

Une experience de jeu vraiment complete 

Alin de toujours satlsfaire les utitlsateurs les plus exigeants, ASUS apporte son 

plus agreable. Au nombre de ces apports on compte le Game Face Messenger 
solution logicielle permettant a hull pueurs de se voir et de oommuniquer pendant 
le Jeu pour affiner sa strategle de gmupe, par exemple La technologie Splendid. 
Integree au pilots des cartes giaphiques ASUS, permet d’optimiser la quallte Oe 
l lmage Interessante pour les joueurs I Instant Game Replay rend possible et 
tacile lenreglstrement de sequences ce pu en ttohiers video MPEG4 pour pou- 
voir les repasser ulterleurement et les analyser a t§te reposee Et Brsque vous 
arretez de puer, votre carte graphique peut encore travalller pour vous actlvez 
l ASUS Video Security Onlineet surverllez une zone spSotfique * votre bureau 
pour vous assurer que personne ne vendra toucher a vos allaires en cas Oe 
tentative. I'intrus serait aussrtot detects 


TOP repose sur un systeme de dissijiation thermique capable de supporter la Puissante, oontortable, ben concue [EN7900GT TOP a tout pour plaire et jxis- 
temperature d'un GPU a plelne charge. De plus, le systeme de refroidissement sede tous les atouts pour vous taire jiasser les meilleuis moments ludiques 
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News 
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O Blazing Angels : 
Squadrons Of WWII (Ubisort) 
Blazing Angels vous met au 
manche de coucous de la 
Seconde Guerre mondiale pour 
une action (ortement arcade et 
qui offre une campagne d’une 
dizaine d’heures de jeu. 
Graphiquement, les effets relatifs 
aux combats et les avions sont 
un regal pour les yeux mals cela 
reste certainement son plus 
grand atout. La prise en main d la 
fois simple et excitante donne un 
veritable plaisir des le premier 
decollage mais elle Unit par lasser 
a la longue par manque de varia- 

bon detouloir et pourra bien vous 
divertir en multijoueur. II poss6de 
egalement une excellente mise 


Le meilleur du jeu, 

tout frais sorti 
ou a venir 
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autre les Monsters Trucks et un 
mode Formule 1 , avec des mo de- 
li sations soign6es, la gestion des 
deg&ts, et la possibility de modi- 
fier et d'optlmiser quelque peu 
ses vthicules Les sensations de 
conduite sont tres rdalistes et la 
prise en main n’est pas facile 
mais elle conviendra aux pilotes 
exigeants. 

L’immersion sonore est parfaite, 
la duree de vie excellente et le 
contenu tres riche. On pourra en 
revanche lui reprocher une IA per- 
fectible et des graphemes, cedes 


agreables, mais qui depoivent 
face aux premieres captures qui 
avaient ete disponibles. Toca 
Race Driver 3 se place au final 
comme un des meilleurs jeux 
dans sa catrigorie. 


RF Online (Codemasters) 

Avec son background futuriste, le 
MMORPG RF online aurait pu etre 
une excellente alternative a un 
V\toW ou un Everquest 2 mais le 
litre depoit. Graphiquement tout 
d'abord, en raison de textures 


pauvres et de modelisations peu 
precises, bien que le design 
manga donne un effet appre- 
ciable. Le gameplay ensuite. par 
un manque sensible de variety, et 
enfin par le fait qu'il n’y a pas de 
posslbilit6s de demarquer et de 


personnaliser reellement son ava- 
tar si ce n'est par les races et car- 
rieres proposees. La plus grande 
force de ce tltre reside dans Tac- 
tion PvP massive qu'il propose et 
qui apporie tout de m6me un tr6s 
grand fun. 











9 Dark and Light 

Tr$s ambitieux, Is MMORPG 
medieval fantastique Dark and Light 
devetoppS par des Frangals se 
vante d'avoir I'umvers virtual at 
dynamique la plus vaste jamais 
conga Pas moins da 40 000 km' 
da territoires sont A explorer, qua 


classes de personnages, 10 
royaumes PvP, plus de 4 000 
forteresses It conqu6rlr par 
royaume, 213 cites, et de nombreux 
villages, volte quelques chlffres qul 


progression du personnage est 
quant a elle originate pulsqu’elle 
s'effectue a deux niveaux via de 
I'exp6rience sociale et de 
I'experience guerriere. D & L 

propose de plus un serveur unique. 

ce qii a I' av ant age de ne pas divlser 

la communaute La sortie du titre vous souhaitez en savoir 
est prevue pour le 27 avril. plus, la mleux est d'aller pe 


besoin done de repeter telle ou tele 
qitete/inslance pour avoir I'item 
surpuissant a la mode qua tout la 
monde finlra par avoir au final. Et la 
jeu n empeche pas pour autant la 
personnalisation du look de voire 
personnage. Le systems de combat 
oblige de tout faire vous-memes, il 
n'y a pas de ciblage et 
d'automatisatbn des actions. C'est 
a vous de cholsir une cible, de 
diquer pour taper, et de d6cte richer 
des coups sp6ciaux qua vous 
devrez d'ailleurs configurer au 
prealabte. un peu comma Guild War 
mais avec beaucoup plus de 
possibilites (6 barres sont 


disponibles avec chacun 5 slots). II 
faudra done choisir les 
oombinaisons les plus efficaces qui 
pourront d6clencher des coups 
critiques et des combos, ou & 
I'inverse bloquer celles de vos 
adversaires. PvP intensif, conqitetes 
de territoires, quotes, arenes de 
combat, crafting (mais limite), tout 
y est ou presque. Et au niveau des 


SNerverwinter Night 2 

les forums de la communaute 
Base sur la jeu de rdle papier AD Mais nous pouvons faire confiance 
& D, Nerverwinter Night premier du A Bio ware qui nous a rarement 

nom avail cartonrte grace ft une d6?us sur ce type de jeu, et 
solide campagne solo, un excellent Neverwinter Nights 2 pr6vu pour 
mode multijoueur vous permettant septembre attirera sans aucun 
dejouer en cooperatif et d'integrer doute autant voire plus, dejoueurs 
la notion de maitre de jeu, ainsi que que la premiere version, 
plusieurs utilitaires complets 

donnanl la possibility aw, joLeuis .TbpcitmoidesotSpeilbom 
de creer leurs propres aventures 

et leu re propres modules, tout en De tous les MMORPG pr6vus cette 
pouvant mettre ce contenu A anrtee. The Chronicles of Spellborn 
disposition sur le Net Neverwinter est certanement celui qul Innove le 
Night 2 reprendra tous les plus Pas & tous les niveaux, mats 
elements qui ont fait le succes du le gameplay aura lul de quo! en 
precedent opus en les ameiiorant suprendre plus d'un. La prindpale 
et en introduisant un nouveau nouveaute vient du fait que 
moteur graphique qui semble au I'equipement de I'avatar (armes, 
niveau des standards 2006. Peu armures, etc.) n'aaucune influence 
d 'informations sont disponibles sur les combats, c'est i'habilite du 
pour le moment sur ce titre et si joueur qui est mis en avant. Pas 


<1J> 
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Gagnez 1 Go de memoire Corsair ! 


En nous envoyant une question technique par mail, vous pouvez gagner un kit memoire Corsair 2*1 Go 
TW1NX2048-3500LLPRO (DDR) ou Twh2X2048-5400C4PRO (DDR2) avec uie latence record de 2-3-2-6 pDR) 
ou 4-4-4-12 (DDR2), de quoi serieusement booster les performances de votre PC. . . La redaction choisira la 
question la plus pertinente et son auteur recevra les deux gigas de memoire ! Notez que nous ne pourrons 
sans doute pas repondre de maniere individuelle a toutes les questions ! 



J'ai ete seduit par votre article dans Hardware Mag n° 20 sur votre "top config" a base 
d'Opteron. J'ai deja fait I’acquisition de ce nouveau coeur mais il me manque le reste 
(A8N32-SLI, GF 7600GT etc.). Une grosse polemique entoure cet Opteron 144, est-ce un core 
Venus ou Sledgehammer ? Pourquoi sur les captures d'ecran de CPU-Z du n° 20, le 
processeur est-il reconnu sur un socket 940 ? Pourquoi sur la plupart des sites qui vendent 
cette merveille est-il indique qu'il s'agit d'un core Sledgehammer 0,13 p ? Le processeur 
dont j'ai fait I'acquisition porte le meme OPN quecelui de votre essai, bien qu'il s'agisse 
d'une version Box pour ma part, est-ce done un Venus ou un Sledgehammer ? D'autre part, 
pour completer ma configuration, pensez-vous qu'une alimentation 1" prix comme la LC 
Power (HM n° 22) suffirait, sachant qu'il y aurait une pointe d'OC ? Mes barrettes de 512 Mo 
de Corsair Value me suffiront-elles a obtenir de bons resultats en overclocking ? 


Rarement un processeur 
aura fait couler autant 
d’encre (ou aura suscitb autant de 
messages sur les forums) que 
I’Opteron 939, un CPU peu repan- 
du et pourtant connu de tous les 

depuis la parution de Particle - Un 
PC bien ne " dans Hardware 
Magazine n° 20, generalement 
pour savoir oiu trouver ces fameux 
piocesseurs. Comme nous le 
disions db|b dans cet article, le 
nom de code de I'Opteron s939 
est \fenus, pour les modules 
monocores. Au moment ou nous le 
redigions, la version de CPU-Z dis- 
ponible alors etait encore la 1 .30, 
alors que la 1 .31 apporte le « New 
CPU support : AMD Opteron soc- 
ket 939 ”. Sur notre capture 
d'ecran en 1.30, I’Opteron atait 
encore reconnu en Sledgehammer 
s940 comme les premiers Opteron, 

veurs. mais notre modele est bien 
identifie comme Venus s939 avec 
les nouvelles editions de CPU-Z. 

Venus, e’est en fait un San Diego, 
ses caracteristiques sont absolu- 


ment Identlques. De meme. 
I'Opteron 939 dual core est un 
Toledo, comme les Athlon 64 X2. 
Enfin, il ne s'agit Id que de 
details... sauf qu’il ne faut pas se 
tromper a I'achat I Une boutique 

Opteron en socket 940. Sachant 
que I’Opteron sur socket 939 
n’existe pas autrement qu'en 
0,09 p. si le vendeur precise - 939 
+ 0.13 p ». e'est qu'il y a uneerreur. 

Les mois ayant passe, bien que 
I'Opteron 939 reste un excellent pro- 
cesseur, notamment pour les per- 
sonnes avides d’overclocking, ce 
n’est plus le meilleur CPU a acheter. 
En effet, de nombreux vendeurs 
jouant sur la penurie d’Opteron soc- 
ket 939 ayant fait grimper les prix. il 
devient difficile de trouver un 
Opteron 144 (1.8 GHz) ou 146 (2.0 
GHz) & moins de 1 90 b 220 € tandis 
que I’Athlon 64 3700* est egale- 
ment disponible pour 200 a 21 0 €. 
Rappelons que les Athlon 64 3700* 
et 4000+ en 0,09 p (socket 939 uni- 
que les Opteron monocores et que 
P Athlon 64 FX-57, e’est-a-dire qulls 


embarquent un mega de memoire 
cache L2. L’avantage du 3700+ est 
de garantir une frequence mhimale 
de 22 GHz. un peu mieux que les 
Opteron de meme tarif, leur default 
etant de ne pas permettre Putilisa- 
tbn de multiplicateurs plus eleves. 
En effet, les Opteron et Athlon 64 
FX ne sont pas brides de ce point 
de vue, mais les Athlon 64 ne peu- 
vent pas utiHser un coefficient supe- 
rieur a celul d’origine, en l occurren- 
ce xll pour le 3700*. N’oublions 
pas que le 3700+ est bien plus faci- 


le b trouver dans le commerce que 
les Opteron 939. Au su)et du dual 
core, si vous parvenez b en trouver, 
les Opteron sont encore intbres- 
sants : ils offrent un ticket d’entree 
plus abordable. En effet I’Opteron 
1 65 (1 .8 GHz) est vendu autour de 
380 € tandis que I ’Athlon 64 X2 
4400+ (2,2 GHz), le premier mode- 
le a proposer 2x1 Mo de cache, 
coute prbs de 450 e. En revanche, 
si vous pouvez faire I’impasse sur 
la mbmoire cache et vous conten- 
tez de 2x 512 Ko. P Athlon 64 X2 
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3800+ (1,8 GHz egalement) est 
une reference en matiere d'over- 
clocklng et il ne coute - que 280 
€. 

Au sujet de I'af mentation, la r6pon- 
se ne peut etre falte qu'en fonction 
de la carte graphique que vous utili- 
serez- Les processeure AMD 
consomment relatlvement peu, 
meme overclockes. Du coup, une 
alimentation de faible qualite et/ou 
de faible puissance suffira. 
Neanmohs, si vous desirez battre 
des records et, plus important si 
vous soiiiaitez securiser votre PC 
en 6vitant que I'alimentation ne 
claque au bout de quelques mois, 
prlviteglez tout de mSme les 


marques haut de gamme, meme si 

produits les plus onereux. Enfin, 
quant a la rrtemoire. des barrettes 
de vitesse standard n'empSchent 
absolument pas de battre des 
records de frequence au niveau du 
processeur. les joies de la desyn- 
chronisation vous pemiettront par 
exemple d'atteindre une frequence 
HIT de 300 MHz en gardant 
200 MHz sur la RAM, mais vous 
n'aurez bien sur pas le meme 
niveau de performances qu'avec 
des barrettes hautes vitesses et/ou 
bas timings 



Depuis que je suis abonne a vos revues, j'ai 
decide d'assembler mon futur PC pour feter 
la fin de mes etudes superieures. Je 
cherche une configuration silencieuse, 
adaptee aux nouveaux et futurs jeux, et qui 
puisse s'overclocker. Voila la solution que 
j'ai choisie : Athlon 64 3700+, Asus A8N-SLI 
Deluxe, GeForce 7900 GT, Maxtor DM10 
250 Go, Textorm 974MB + MIP 520W et un 
Zalman CNPS9500 LED. Cette configuration 
vous semble-t-elle adaptee ou faut-il 
attendre le socket AM2 et la DDR2. Etant 
debutant, je me perds dans toutes les 
references de barrettes de memoire. Je 
pense qu'il me faut 2x512 Mo en PC3200, 
mais a quels timings, quelle marque ...? 



- Faut-il attendre les plates- 
formes AMD AM2 ? •• C'est 
uestion que beaucoup de 
e se pose en ce moment, et 
problematique d'achat 


hardware informatlque, puisque 

gent dans un materiel dont on 
salt qu'il sera remplacb prochai- 
nement. II faut toutefols mesurer 
llmportance des produits a venlr, 
meme si I'on ne peut pas en |uger 
aussl bien tant qu'ils n'ont pas 

difference principle entre les 
processeurs AMD s939 et AM2 
ne conceme ■ que • le type de 
memoire, qui passe de DDR a 


DDR2. D'un point de vue des per- 
formances pures, ces nouvelles 
machines n'apporteront done pas 
grand-chose dans I'lmmadlat. En 
revanche, elles seront plus 



dllemme qui se posait en 2004, 
lorsque Intel a propose ce mdme 
type devolution, tout en chan- 
geant le bus des cartes gra- 
phlques par la m§me occasion. 
En effet, en prenant vos compo- 
sants en exemple, la carte vidao 



pas beaucoup plus, autour de 
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mieux patienter jusqu'a I'arrf- 
vee des machines AM2. Si. par 
centre, vous changez votre PC 
d'un coup, tous les deux ou 
trois ans, n'hAsitez pas a ache- 
ter une machine 939 dAs 
aujourd'hui. vous opterez pour 
les technologies qui seront a la 





point de vue puissance en rai- 
son de 1 ’adoption de la DDR2 
chez AMD. 

Quant a votre choix de confi- 
guration. II est parfaitement 
equilibre. Vous avez seiection- 
na des composants tres per- 


qualite/prix, ce qui n'est plus 
vraiment le cas des elements 
les plus haut de gamme. Pour 
la mamoire, II vaut mieux 


prendre deux barrettes plutot 
qu'une pour proflter du mode 
de fonctionnement dual chan- 


budget d'une petite centaine 
d'euros. nous vous recomman- 
dons d’acheter d'embiae deux 
gigas de RAM (2x1 Go), ce 
n'est pas encore primordial, 
mais les bienfaits commencent 
a se falre sentir et vous serez a 
la pointe plus longtemps. 


Je viens de me monter un nouveau PC et j'ai un probleme de 
son. Mon PC est equipe d’une Asus A8N-SLI avec une carte son 
integree, mais je n'ai pas de son en sortie, et ce sur tous les 
connecteurs (Une, enceintes arriere, enceinte centrale...) alors 
que j'ai bien le son en face avant de ma tour (connecteur 
casque relie a ma carte mere). Mes enceintes fonctionnent 
bien pourtant. J’ai verifie dans le BIOS, la carte son est bien 
activee, j'ai bien mis mon driver a jour. 

Ai-je une incompatibilite entre mes peripheriques ? 

Dois-je ajouter une carte son en PCI ? 



Verifiez la presence de deux jum- 
pers sur le connecteur audio 
d’une carte mere ” 


en fagade alnsi que le retour de 
son pour quit so it achemlne jus- 
qu'A a la prise arriere du PC. Le 
schema cl-contre permet de 
mieux comprendre le probleme. 

II arrive frequem merit que des 
PC modernes. a base de cartes 
meres nForce3 ou 4, n’aient pas 
de son alors que la carte son est 

pilotes nVidia sont presents et 
que le spectre du vumAtre de 
ces mAmes pilotes s'anime des 
que I 'on essale de jouer un mor- 
ceau. GAne rale merit. le problA- 
me vlent du bltqull ne faut pas 
se contenter des pilotes audio 
intAgrAs dans les pilotes nVidia 
nForce, maisqu'il faut installer 


que votre prise de sortie ligne (la 
bleue) soit defect ue use mais 
e’est tres peu probable. Lorsque 
Ton branche des prises audio 
sur le connecteur de la carte 
mAre prAvu a cet effet. il faut 
enlever deux cavaliers. SI vous 
avez blanche votre prise 


casque, il y a fort A parier que 
vous I’avez dA|A fait. En 
revanche, s’ll y a deux fils L 
(pour Left, gauche) et R (pour 




fils de 
as d'un 


PC sans prises en fagade. le son 
passe d'une broche A I'autre sur 
le connecteur de la carte mAre 
via le cavalier (un lumper pour le 
canal de gauche, un jumper 
pour celui de droite). SI vous les 
retirez, II faut brancher la prise 


Vous pouvez les obtenir en 
parcourant le site Web du 
constructeur, ou en allant 
directement sur celui de I'AquI- 
pementier qui foumlt la puce 
son, gAnAralement Realtek 
(www.realtek.com.tw) ou C- 
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La taille des composants se reduisant dans les divers composants de 
nos ordinateurs, je voudrais savoir pourquoi les constructeurs 
utilisent des process de fabrication de plus en plus faibles. Quels sont 
les resultats obtenus (performances, alimentation...) et qu’en est-il du 
phenomene d'electromigration ? 


Enfin, concernant le pheno- 
mena d'electromigration, la 
reduction de la finesse de 
gravure n'a pas d’lmpact en 
sol. Toutefols. les pistes 
etant de plus en plus 
etroites. la moindre particule 
qui se decrocherait et vlen- 


possible grace aux progres 
perpetuels de la technologie 
que nous olfre la recherche, 
permet de nombreux avan- 
tages. Financierement parlant. 
une gravure plus fine est syno- 
nyme de couts de production 
plus faibles pour les fondeurs. 
En effet. a wafer identique 
(done de meme taille), II est 
possible de produire plus ou 
moins de dies en fonctlon de 


nombre impressionnant de 
CPU que peuvent produire 



plus fine permet dgalement de Aujourd’hui, bien que le nombre 
mettre - plus de choses ", continue de croitre rapidement. 
c'est-e-dlre plus de compo- nous sommes en retard. 


pistes a plus de probabilites 
de provoquer un faux 
contact qu'autrefois, et 
done de rendre les proces- 
seurs obsoletes, Rappelons 
que I'electromigratlon est 
accfilerde par une frequence 
et une tension 6lectrique 
elevees. I’overclocking a 
done plus de chances de 
detruire un processeur 

quelques annees. En meme 
temps, la quality de fabrica- 
tion etant en constante 
amelioration, la marge 
d'augmentation de frequen- 
ce des CPU modernes est 
plus eievee qu'autrefois. 
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DES PC EN SUPERHAUTE DEFINITION I 


DELL 30" ET MATROX 
TRIPLEHEAD2G0 

2560 X 1600 ET 3840 X 1024, CA SUFFIRA ? 


Super Haute Definition 


Pour un contort de travail et de jeu accru, que diriez-vous de multiplier par trois votre resolution d'affichage ? 
Que ce soit pour travailler ou pour jouer, les nouveaux Dell 30" et Matrox TripleHead2Go sont deux produits qui 
repoussent les limites. 


□ es ecrans LCD progressent, 
c’est indeniable. II y a quelques 
mois, nous etbns en admiration 
devant I'ecran Del 24' capable d'aflidier 1 
920x1 200. Aujourd'hui, le numbro un 
mondial du modteur 0) recldive avec un 
monstre de 30'. dole d'me dalle dont la 
matrice alfiche 2 560x1 600 pixels. Les 
bougons du LCD, pretextant depuis des 


d'excuses (N.D.LR. : Thomas, laisse 
lomber tes antlquiles I). 

Dans un etat d'esprit totalement dfferent, 
nous avons egalement teste un produit 
original, II s’agil du TrlpleHead2Qo. Ce petit 
boitier de Matrox permet de brancher trois 
ecrans sur n'importe quelle carte 
graphique. offrant des possibilites de 
resolution alant del 920x480(3x640x480) 
a 3 840x1 024 (3x1 280x1 024), cette 
demiere etant idealement obtenue avec 


bois moniteurs LCD de 19‘ affichant du 1 
280 comma c'est la mode. 

S'AGIT-IL ENCORE 
D’UN ECRAN ? 

Tout simplement enorme ! Meme acres 
plusieurs jours cf utilisation, c'est le mot qui 
nous resteala bouche tellement lataille du 
Del 3007FPW rend ridicule les 20 pouces 
Wide Screen de notre comparatif. Avec 
762 cm de diagonale et une resolution 
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native de 2 560 par 1 600. deux pages WBb 
ou deux pages texte s'affichent sans 
probldme I'une a cotd de I'autre, plus 
besoin de bitoan, et contralrement aux 
ecrans 1 6/1 0 19 et 20 polices la resolution 
verticaie reste suffisante. Outre ses 30 
pouces. le 3007FPW propose d’autres 
caracteristiques allechantes puisqull 
possede une dalle S-IPS en 11 ms et un 
bon equipement annexe. On compte en 
effet 5 ports USB 20, un lecteur de cartes 

video est cela dit presents, une DV1 dual 
link, ce qui oblige d 'exploiter I'ecran avec 
une carte graphique supportant cette 
fonction dual link et un cable adequat. Ses 
performances sont a la hauteur de nos 
attentes mais il meriteralt un meilleur 
contrasts et on peut lui reprocher un rendu 
colorimetrique perfectible, un manque 
d'homogeneite dans la luminosite de la 
dalle, et des fourmilements legers dans 
les Sims. Ses angles de vision sont en 
revanche excellents et II s'en sort 
correctement dans les jeux meme si un 
effet de rdmanence se distingue 


facllement. Notez par ailleurs qu'il ne 
possede pas d’OSD. Seulement deux 
boutons sont presents pour regler la 
lumlnositd. Le reste des options n’est 
accessible que sur un PC de marque Dell, 
en installation I'application Color Monitor. 

Le Dell 300FPW se montre done assez 
polyvalent a la finale mais il est a 
deconseiller aux personnes dont les 
activites reclament une grande fideSte des 
couleurs. Pour toute autre activite 
bureautique, cette diagonale 30 pouces 

pourront quant d eux dtre ddgus et 1 ne 
faudra pas etre trap exigeant a ce niveau. 
\fendu k 2 150 euros, son prix n'est pas 
excessif, mais it n'est natureilement pas a 
la portee de tout le monde. 


MATROX CET •• OUTSIDER » 

Parhelia, une carte graphique dquipde de 
trois sorties vlddo DVI. Son tnecran etait 
gere en bureautique 2D mais egalement 



dans les jeux grace au Surround Gaming, 
un procede pennettant d'6tendre 
I'affichage 3D sur deux moniteurs 
suppldmentaires et qui est toujours restd 
I 'unique solution poix jouer sur trois 
ecrans simultanement 
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le plus net possible avec des ecrans 1 7 
et 19 pouces de resolution native 
1 280x1 024. il est nbcessaire 
d'exploiter le 3 840x1 024 sur le 
Triple Head2Go. 

L'autre capacity trfes attirante de ce 
boitier est qu'il fonctionne aussl blen 

qu'avec une configuration SLI. Le 
principe est le meme, il suffit de relier la 
sortie video SLI au boitier qui splittera 
I’afflchage sur les trois ecrans. Et cette 
configuration ne fait pas - perdre " de 
performances a votre systbme car le 
boitier ne fait que decouper le signal en 
trois images de 1 280x1 024. 
Naturellement, le fait de lancer des jeux 
dans ces hautes resolutions demande 
plus de puissance 3D mais le boitier 
permet reellement de profiter de votre 
puissance graphique sans 
degradation. En ce qui conceme le 
CrossFIre. chez ATI il n’est tout 
simplement pas supports pour le 
moment. On peut done d6)S conclure 

TrlpleHead2Go est de s'SquIper de 
cartes graphiques nVidia et d'oublier 
les ATi. Mais il ne s'agit pas d'une 
limitation materielle et le constructeur 
pourra a I’avenir ameliorer ses pilotes 
afin de corriger ces incompatibi lites 
avec le boitier de Matrox. 
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LE SURROUND GAMING 
En dehors du fait que vous n’aurez besoin 
que d'une seuie carte graphique pour 
afficher ie bureau de Windows sur trois 
ecrans. les fonctions 2D du 
TripleHead2Go son* sensiblement 
Identiques a une configuration classique 
it deux cartes graphiques branches sur 
trois6crans. Pour optimiser I'organisation 
de vos bureaux Windows et de vos 


selon les moteurs 3D, I'extension 
graphique sur les deux affichages de 
droite et de gauche peut etre deformee. 
Plus exactement. plus un element 3D est 
affiche aux extremites droites de I'ecran 
droit et gauches de I 'Scran gauche, plus 
ses proportions sont modifiees et 
aplaties. Les diffSrentes fenetres de 
contrdle (HUD) prSsentes dans un |eu de 


■■hi 

• Nom : 3007FPW 

• Constructeur : Dell 

• Taille : 30 pouces en S-IPS 

• Temps de riponse : 1 1 ms 

• Resolution native : 

2 560x1 600 (60 Hz) 

• Entree video : DVI dual link 

• Contraste : 700 : 1 

• Luminosity : 400 cd/m-’ 

• Angles de vision : 1787178° 

• USB 2.0 : 5 ports 

• Lecteur de cartes mS moire : 
CF, SD, MS, SM, MMC 

• Pivot : avant/arridre, haut/bas, 
horizontal 

• HDPC : oui 

• Prix : 2 150 euros 

• Site Web : www.dell.fr 


strategie par exemple. ou les temoins de 
vie, d'armure, et de munitions des FPS 
peuvent aussl changer. Dans la plupart 
des cas. Matrox foumit sur son site Web, 
pour chaque titre qui nScessite une 
optimisation et qui est supporte par le 
Surround Gaming, un pas a pas de 
modification de certains fichiers 
presents dans le repertoire d'installation 
du jeu. Ilestaussi possible de passer par 
I'utilitaire Surround Gaming si celui-ci 
reference le jeu en question. La fiste des 
jeux compatibles Surround Gaming 
compte plus de 150 titres, mals 
beaucoup ne sont pas references et 


fendtres duplications, vous pourrez 
faire appel aussi bien aux parametres des 
pllotes Forceware'Catalyst qu’aux 
quelques options offertes par le 
PowerDesk de Matrox. 

Dans les jeux, comme un ecran 4/3 (5/4) 
face e un 16/9-16/10. les angles de 
vision sont elargis sur les c6te$, mals 
beaucoup plus naturellement, et la 
resolution vertlcale reste trds 
confortable puisqu'identique a celle de 
vos moniteurs 4/3 (5/4). Neanmoins, 



nVidia GeForce 6x00, 7x00 
nVidia GeForce Go 6x00, 7x00 
nVidia GeForce FX 5x00 
nVidia MX 4x0 
nVidia SU 
nVidia Quadro 

3840x1024 

3840x1024 

3840x1024 

ATi FireGL 

3840x1024 

2400 x 600 

2800x1024 

ATi Radeon (avantXIK) 

3840x1024 

1920 x 480 

1920 x 480 

ATi Radeon XI K 

2400 x 600 

2400 x 600 

2400 x 600 

ATi CrossFire 

Non supporte 

Non supporte 

Non supporte 


I Rcsokjttans maxim co mounts des CPU nec la TripleHca tBGo 
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ELT400AWT (400W) 
EIT500AWT (500YV) 
ELT620AWT (620'V) 


ATX 12V v22. 

DUAI+12V Rail 


Site web: www.enermax.ff Enerpoint Computers France 


1 L iBERlt\ ? 


ns 


L'alimentation Nouvelle Generation 
d'Enermax dotee de cables modulaires! 


Ultra silencieuse: 1 7dB(A) 
Rendement eleve jusqu'a 80% 


rxpRrs 


Telephone: 01.43.39 20 02 
Telecopre: 01 .43.39.27 46 


2. avenue des Orangers 
94385 Bonneuil sur Mame 





9 Finder Fichier Edition Presentation Aller Fenetre Aide 



MAC MINI BON PC 



J ' | f J T I 



B i i IV ■ 1 1 



UN BON 


r : Manuel Da Costa 


San Francisco, le 6 juin 2005. A la surprise generate, Steve Jobs, le 
emblematique d’Apple, annongait le basculement de toute la 
vers les processeurs Intel d’ici fin 2007. Avec ce changement 
d’architecture, plus rien ou presque ne difference un Mac d’un 
Plus audacieux encore, Apple a rendu officiellement possible le 
MAC OS X et Windows XP. L’occasion est trop — 
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Windo 

m Profession 


boltier et par un seul ventilateuf eva- 
cuant le flux d'alr chaud par le panneau 
arnere suffit amplemanf. 

VOYAGE AU CCEUR 
OU MAC MINI 

Contralrement A la pluparl des PC. II n'y 
a icl aucune vis nl meme systeme de 
demontage simplify pour demonter le 
Mac Mini. Volonte dissuasive de la part 
d'Apple ou non, on trouve aisement de 
nombreuses videos expllquant pas a 
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En effet, le cache L2 integre au Core 

contrairement au Pentium D qui integre 
un cache L2 propre a chaque core A 
I'instar de I'Athlon 64 X2. 


La frequence du bus est revue A la 
hausse en passant de 133 MHz quad 
pumped pour le Pentium M A 166 MHz. 
La bande passante progresse de 
4.3 Go/s a 5,3 Go/s. 

Toutefois un eventuel changement de 


Comptez en effet plus de 700 euros 
pour le moddle Core Duo T2600 caden- 
c6 A 2,16 GHz en retail, la production 
dtant encore llmltde. 

Bref, pas besoin d'etre gourou pour 
comprendre que la nouvelle architectu- 
re Mac est un PC on ne peut plus stan- 
dard. Enfin presque car il y a deux 
petites differences, le BIOS (cf. : I'enca- 
dre EFI) et la puce TPM (Trusted 
Platform Module) qui n'est autre qu'une 
sorte de systeme de securite. C’est elle 
qui orchestre I’lnstallation de MAC OS 
X sur un Mac Intel et en son absence, 
c’est-fi-dlre sur un PC classique, I’ins- 
tallation de la version Tiger est native- 
ment impossible (sauf patch pirate bien 
entendu). Apple espere ainsi garder son 
identite et vendre son hardware au prix 


PETIT MAIS COSTAUD 

Les Mac Intel beneficient d exactement 
la nteme version que les moutures 
PowerPC, soil 10.4.x. Avec un invite en 
prime. Rosetta, un moteur Amulant I’ar- 
chitecture PowerPC exploitbe par les 
logiciels Mac jusqu’A present (A I'ex- 
ception des G5 integrant des instruc- 
tions 64 bits). II est par consequent 
capable de retranscrire la plupart des 
applications natives PowerPC vers le 
code x86 et plus precisement IA32. 
C'est pour assurer une transition en 
douceur vers ('architecture Intel, le 
temps de correctement adapter la logi- 
thdque Mac qu'Apple foumit Rosetta. 
Maiset c'est un tres gros mats, tradulre 

demande de lourdes ressources se tra- 


ar une perte de performances 


bien delicate, Apple a mis en place un 
nouveau format dont nous expliquons 
le principe ci-contre : I'Universal Binary. 


Comme son nom ITndique, I’Universal 
Binary n'est autre qu'un format recormu 
aussl bien par les PowerPC que par les 
processeurs IA32 d’lntel (core solo et 
cote duo). II vous dvitera d'acheter me 
boTte avec un logiciel incompatible avec 
votre Mac. Reste que cette situation est 
bien compliquee d'autant que les edi- 
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monde professlormel ne se pressent 
pas trop de convertir leur code. En 
allendant. les mlrlflques performances 
promises par Apple (celles d'un PC 
quol) restent souvent theorlques. 

Du cote de la retouche photo, les resul- 
tats sont peu f latteurs et restent nette- 


medlocres. MSme la navigation Internet 
deviant pbnlble. et on n'en regrette que 
plus que nl Safari . le navigateur fouml 
avec OSX. nl Firefox ne soient encore 


Le Mac Mini est d6clin6 en deux versions embarquant au 
choix un processeur monocore ou dual core. 

La Mac Mini Intel remplace le BIOS par I'Extensible Firmware 
Interface mais Apple la rend inaccessible d 1‘utilisateur. 
Windows XP ne supporte pas I'EFI nativement et il est 
obligators de recourir a un bootloader tel que rEFtt ou Boot 
Camp pour une installation sur un Mac InteL 
L’installation de MAC OS X Tiger est officiellement impossible 
sur les PC. un Mac etant un PC avec une puce TPM Oersted 
Platform Module). 
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L’Universal Binary 



videos haute definition. Bien au contrai- 
re. le Mac Mini Core Duo s'est parfaite- 
ment comports pulsque dans ce 
domaine, le code. OSX utilise du code 
natif. A noter que le format WMV9 HD 
de Microsoft subit de grosses saccades 
en I'absence d'un Media Player x86. 


L’CEIL DU TIGRE 

grand-chose a envier a MAC OS X 


• details » qui font que la reputation 
d'Apple est loin d'etre usurpee. L'OS 


ceux qui ne le comaissent pas encore, 
MAC OS est base sur un systeme BSD 
au fonctionnement trds proche d'une 
distribution Linux. Ici, pas d 'execu- 
tables pour les applications, ni de pan- 
neau d’installation/desinstallation. Tout 
fonctionne via un systeme de monta- 


ge/demontage de volume exactement 
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tique pour le CD/DVD-Rom et une (ols 
vos operations termlnSes, vous devez 
ddmonter le volume en question, Icl. 
pas d'lnvites de commandes mais une 
console comme sur les systemes Linux. 
L'organisation du bureau est llmpide via 
le systeme des ■ docks » qui n’est autre 

Windows (ObjectDock http://www.star- 
dock.com). 

Le changement d’utilisateur est un 
autre exemple en faveur de I'OS Apple. 
Un simple clic suffit pour basculer vers 
un autre compte utllisateur ou pour 
retrouver sa session et toutes les appli- 
cations qui etaient en cours. 

Mieux encore. Spotlight est un moteur 
de recherche de bureau des plus inge- 
nieux reposant sur I 'Indexation de 
toutes vos donnees en tache de fond. 
Au fur et a mesure que vous tapez le 


mot cle lors d'une recherche, les resul- 
tats s'afflchent en temps reel et avec le 
plus grand soln. Rapide et efflcace 
d’autant plus que les result ats sont 
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Microsoft* m 

Windows 


i Professional 
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Si BootCamp offre de graver les pilotes optimises pour 
Windows XP, quelle que soil la plateforme Mac Intel, il est 
interessant d'en connaitre le contenu exact On trouve les 
pilotes suivants : 

- Intel Chipset Software (6.2. 1) 

- ATI Graphics (8.24.0.0) 

- Intel Integrated Graphics (6.14.10.4512) 

- Marvel Yukon Ethernet (8.49.2.3) 

- SigmaTel Audio (1 .0.4889.0 nd375 cpI) 

- SigmaTel Audio proto_A2 (1.0.4889.0 nd375 cpI) 

- Atheros 802.1 1 wireless (AirPort) (4.2.2.4) 

- Broadcom Wireless (4.1 0.40.0) 

- Apple Bluetooth module (1 .0.0.1 ) 

Une fois ces precieux renseignements acquis, nous anons choisi 
d’installer les derniers pi totes disponibles sur Internet 


independamment deceux preposes par Apple. Apres tout in Mac 
Intel n’est ni plus ni moins qu’un PC malntenant D'autant plus 
qu'Apple ne tournit officiellement aucun support technique 
concernant BootCamp ni meme sur les pilotes optimises Windows. 
En attendant la version finale qui sera int6gr6 dans le prochari Mac 
OSX Leopard (et qui sera presents cet 616 aux Etats-Unis). il est 
difficile de dire si Apple mettra ses pi totes 6 jour aucune information 
n’ayantflKr6. 

Pour commencer. nous avons bien sir choisi d'instaler les pilotes 
du chipset Intel. Mais le r6sultat s'est r6v6l6 desastreux car si 
I'i retaliation s'est bien deroiie. le rectomarrage s'est r6/el6 impcesble. 
Le noyau de Windows XP etant endommag6 et la touche F8 
permettant de demarrer en mode sans 6chec ne fonettonnant pas 
(ce qui nous aurait permis de d6sinstaller les pilotes), il ne nous 
restait d'autre choix que de r6installer Windows XP. 
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L'avis de la 

| Redaction 


f-~~\ a sortie de I' Apple Mac Mini 
[LI Core Duo (et du iMac du reste) 
1_J est un tournant pour Apple. 
Les aficionados de la pomme en tire- 
rant benefice a long terme meme s'lls 


Quant A I'utilisateur PC, il pourra sans 
doute facilement oublier le c6te ferrite de 
la machine loverclocking, upgrade et 
bidouille en gyndral sont proscrits chez 
Apple) sll veut une seconds machine 
dydiee a ui usage peu exigeant. A ce 


7900GT et un dcran LCD de 19 pouces. 

P150 ypaute par I'alimentation NeoHE 
430Vtetts. 

Mais utiliser le Mac Mini Intel en tent que 
Media Center reste neanmoins seduisant 
tant I'esthetique Mac est une reussite, 
meme si la partle graphique geree par le 
GMA950 nous semble trap legere. 


)e optique. La telecommande Apple 
ote fournie en standard assodee a 
irface Front Row conviendra parfai- 



son, moyemant 100 euros de moins que 
le Mac 20 pouces proposy & 1 799 euros 
nous avons pu compose un PC muscle 
base sur in AMD Athlon 64 3500+, 1024 
Mo de mdmolre DDR400 Corsair, un 
disque dur Western SATA2 de 250 Go, 
une carte graphique nVidia GeForce 


disque dur externe d'une grande capaci- 
ty si vous souhaitez enregistrer vos films 
ou emissions TV autrement que six DVD 
et A condition d'opter pour un tuner TV 
utilisant I' interface USB 2 ou FireWire. 



La prise HDMI aurait ete la bienvenue, 
mais son absence impose I'utillsation 


sant obllgatoirement d'ine prise DVI. 
Aprds tout, le Mac Mini ayant ete y la 
base ptevu pour la bureautique. ce n'est 


changer un peu de temps en temps), la 
logitheque est moins consequents que 
sous Windows. Mais le lancement de 
BootCamp change radicalement la situa- 


Apple comme de n'importe quel PC de 
grande marque. Et b encore, en seconde 
machine, un Mac Mini, apres tout, pour- 

exactement celles d'un portable recent. 


Reste que les possibilites d’evolution, 


bien qu’exlstantes, restent encore limi- 
tees de par un cout trop eleve. Les utlll- 
sateurs recherchant un PC prSt A I'em- 
plo! alllant conviviality et esthytlque 
seront ravis. Poix les plus exlgeants, 
bidouilleurs, ou joueurs, les choses sont 
un peu plus compliquees car resthetique 

manceuvre restreirrte sans parler des 
solutions graphiques embarquees insuffi- 
santes pour les jeux. ■ 


<35> 


PC Update mai/juin 06 




LAGPNEST 





notamment les machines en 
754 qul sont presque toutes ( 
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Quelles cartes, quels prix 
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1 Caracteristiques $ 

Carte 

GPU 

MSmoire 

9600 Pro 
RV350 

128 Mo 

9800 Pro 
R350 

128 Mo 

X800GT 

R480 ou R420 AGP (R423 PCI-E) 
256 Mo 

X800XL 

R430 

256 Mo 

X850XT 

R420 AGP(R423 PCI-E) 

256 Mo 

X1600Pro 

RV530 

256 Mo 

Frequ GPU 

Frequ M6moire 

Bus memoire 

400 MHz 

380 MHz 

475 MHz 

400 MHz 

500 MHz 

520 MHz 

540 MHz 

256 bits 

500 MHz 

128 bits 

256 bit^ 

256 bits 

128 bits 

Pixel pipelines 

4 

8 

8 

16 

16 

12 

Vertex pipelines 

2 

4 

6 

6 

6 

5 

Shader Model 

2.0 

2.0 

2.0 

2.0 

2.0 

3.0 


<3«> 
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«vidia. 



GeForce 6800) et vice el versa (cas des 
GeForce 6600). Du coup, lorsqu'une 
nouveaute nVidia sort pour I'AGP, 
comme la toute recente GeForce 
7800 GS. il s'agit d'un G70, semblable 

pont HSI el un design de carte bien 
prOcis. 

Comme nous I'avons dOJA OvoquO. il 
faut faire la part des choses enlre les 
cartes graphiques AGP vendues en fin 

duites. Par ailleurs, meme celles qui 
pas toutes des cartes perennes 


puisque certaines reposent sur des 
GPU qui ne sont plus produits par 
nVidia, comme toutes celles qui utili- 
sent un GeForce 6800. Mettons d'em- 
blee de cote les cartes d 'entree de 
gamme qui ne concement pas les per- 
sonnes souhaitant upgrader, comme la 
GeForce FX5200, pour ne nous interes- 
ser qu'aux cartes de joueuts et/ou 
offrant des prestations multimOdias de 
haut niveau. Notons tout de meme 
qu’une carte comme la GeForce 
FX5200, ou les Radeon 9250 dorrt nous 

meme tres utiles pour le marche du 
remplacement. En effet, de nombreux 
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PC 100 % dedies A la bureautlque 
rbclament des cartes viddo baslques 
lorsque leur carte initiale tombe en 
parme. il est done bien heureux que ces 
products a bas prix existent. 

Les GeForce FX etant franchement 
depassees, nous trouvons essentielle- 
ment des GeForce 6 sur le marche des 
cartes AGP neuves nVidia. II exlste 
toute une s$tie de GeForce 6600 et 
6800. semblables pour la plupart a 
celles que nous connalssons depuls un 
moment. Depuis I'arrlv6e des 
GeForce 7. nVidia etalt attendu au tour- 

la 7800 GS. que nous testons pour la 

Les caracteristiques techniques de 
cette derniere, que vous pouvez retrou- 
ver dans le tableau technique ci -contra, 
sont assez proches de la GeForce 
6800 Ultra, les nouveautes de la 
gamme GeForce 7 en prime. Qa signlfle 
de meilleures performances, notam- 
menten cas d'utilisatlon d’anti aliasing 
ou de HDR, ainsi que des fonctions 
PureVideo completes et sans bug. 


Nous verrons blen ce que vaut cette 
carte par rapport A ses ainees. mais sur 
le papier, il semble que ga soit la carte 
AGP la plus puissante que le construe - 
teur alt sortie, et nous doutons qu’il y 
ait mieux a I’avenir. Dommage toutefois 

tiques d'une P 7800 GT voire GTX, car 
nous doutons que I’AGP 8X soit encore 
une vrale bride pour ce type de cartes. 
Nous ne parlons pas Id de SU. 
Rappelons au passage que I'AGP 8X 
autorise tout de mdme un trafic de 
2,1 Go par seconde, soit autant qu'un 
port PCI-Express 8X, utilise par la 
majorlte des cartes meres en SU ou 
CrossFire (le PCI-Express double vir- 
tuellement cette bande passante toute- 
fois, puisqu'il est bidlrectionnel). 


LE GEFORCE 6 PERDURE 

En dehors de la 7800 GS, vendue plus 
de 300 €. nous avons le cholx entre de 
nombreuses 6800 et 6600. Nous retrou- 
vons lesclassiques, de la plus puissan- 
te a la moins puissante, 6800 Ultra. 
6800 GT, 6800 XT, 6600 GT et 6600. II 


arrive cependant que les frequences 
des versions AGP ne soient pas rlgou- 
reusement Identiques a celles des PCI- 
Express. Comme nous I'avons dit un 
peu plus tdt, la 6800 n'est plus produl- 
te. Qa n'empeche pas de nombreux 
constructeurs dont Leadtek d’en pro- 
poser, sans doute disposent-lls d’im- 
portants stocks a ecouler. Les 6600, 
best-sellers depuis leur apparition Ilya 
bientdt deux ans. sont toujours la. Elies 
ont clalrement perdu de leur superbe, 
notamment depuis la sortie rbcente des 
7600 en PCI-Express, mais elles sont 
encore beaucoup vendues, nous les 
comparerons done aux cartes plus 
veloces. 

En resume, les cartes nVidia AGP que 
I ‘on trouve aisement en neuf aujour- 
d’hul ne sont pas bien nombreuses. II y 
a des 6600. des 6600 GT. des 6800 XT, 
des 6800 GS et des 7800 GS. Selon les 
boutiques, vous trouverez probable- 
ment des fins de sene en 6800 GT et 
6800 Ultra 6galemenL Les prix s'eche- 
lonnent d’a peu pres 100 € pour les 
6600 a 340 € pour la 7800 GS. 


1 Caracteristiques 





Carte 

GPU 

FX5900XT 6600 

NV35 NV43 

6600 GT 

NV43 

6800 XT 

NV42 

6800 GS 

NV42 

7800 GS 

G70 


Frequ GPU 
Frequ M6moire 
Bus memoire 
Pixel pipelines 
Vertex pipelines 
Shader Model 
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PERFORMANCES 


EE 


ien que la majoritS des cartes 
graphlques AGP soient des 
modeles connus depuis fort 


longtemps, nous avons tout de m&me 
rballsS de nombreux benchmarks. Nous 
avons tests les cartes ATI Radeon X800 
XL XI 600 Pro et nVidia GeForce 6600, 
6600 GT, 6800 XT, 6800 GS et 7800 GS 


quelques cartes graphiques plus 
anclennes, que Ton trouve souvent 
dans les PC AGP. Sachant que cer- 
taines d'entre elles sont clairement trop 
faibles pour jouer en hautes rSsolutions, 
nous avons mens I'essentiel de nos 
mesures en 1024x768 AA4X et AF8X. 


dStail. Pour les plates-formes AGP, 
nous avons utilise un PC Squipe d'un 
Athlon XP 2200+ et un second avec un 
Pentium 4 3.2C, pour donner une idSe 
de I 'Importance que peut avoir le CPU 
dans les jeux. Ces deux PC utilisent un 
giga de DDR en dual channel. 


La premlbre s6tie da mesures compare nos 
prbtendantes sous trolsjeux desormais 
class fques mats tout de m&me exigeants que 
sont FarCry, Half -Life 2 et Quake 4. Avec un 


processor relattvement modeste, un Athlon 
XFXfQQt, naua wymaitna Bmlta Jluivkwi 




^trn&mr 





emp&che les cartes les plus pulssantes de se 



d&marquer. Toutefois, ce nombre d'image 
















PVwmw 








GeForce FX et Radeon 9800 n 'ant pas d'lnt&r&t 



a changer pour une carte du type GeForce 

6600 ou Radeon XI 600. Dans les autres titres, 
les r&sultats sont slmllalres, 11 n'estpas 
vralment possible de d&partager les cartes 
graphiques les plus v&foces. 
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formule essai 

J Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
et PC Update pour 6 Numeros au prix special de 63 € 

pour U communauto europaenna, rajoutar 12 g do frol* do port (rooto du mondo 1 • « 1 

formule solo 

□ Oui je m'abonne a PC Update pour 12 numeros 
au prix special de 63 « 

J Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 

pour la communautt ouropdonno, rajoutar 12 E do frala do port (rooto du mondo It e) 

formule passion 

□ Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
et PC Update pour 12 Numeros au prix special de 120 € 

pour la communautd ouropdon no, rajoutar 24 e da frail do port (rooto du mondo M el 



plus d’lnfos ? 08 25 1 5 00 95 ou lecteursQtechage.fr 

De I’et ranger, appeler le 0033 S61 727 662 


(mere! de rempir cette part ie en lettres majuscules) 

□ Mr □ Mme □ Melle 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Pays : 

Telephone : 

Fax: 

Email : 

Ci-joint mon reglement de € par : 

□ Cheque bancaire ou postal (a I’ordre de Tech-Age) 
LI Mandat a I’ordre de Distri-abonnements 

LI Carte bancaire CB- VISA - Eurocard 

N° : 

les 3 demiers chiffres imprimes au dos de votre carte 

Expire fin : ! ! I 

Date : / / signature : 


PCU2c 


En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi envoyer un fax 

au 05 61 727 650 

Bulletin d'abonnement 6 retourner 6 I'adresse suivante : 

Tech.Age service abonnements 
BP 1 1 21 - 31036 Toulouse Cedex 01 

Tarlf valable pour la France metropolltalne uniquement. En appkeation de la lol Intormatique et ibertes 
du 6 Janvier 1978. vous dlsposez d'un droltd’acces et de rectification aux domees vous concemant. 
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3DMark06 est la demfere version du 
cdtebre benchmark vlsant & analyser les 
aptitudes b jouer de nos PC. Ce dernier 
mesure actlvement les capadtbs SM 3.0 de 
nos cartes et lea mUi mat. Blen quo ces 
rbsultats ne suftisent pas i classer des 
cartes, void h quo! vous potrvez vous 
attendre. Les GeForce 7800 GTet 7800 GTX 
512, des cartes PCI Express, ontbtb testies 
sur une pfateforme Pentium 4 540 fSJ? GHz) 
avec un gtga de mdmolre DDRZ 


Pufsque les cartes 
graphtques pulssantes sont 
fades pour jouer en haute 
resolution et qu’elles ne 
peuvent pas 6tre 
veritabtement ddpartager 
en basse resolution, nous 
avons egatement lance 
FarCry puis le trbs 
gourmand FEAR, en 
1600X1200. Bfen quotes 
deuxjeux toumenta peu 
prtit correctement, nous 
voyons tout de memo qu'U 
faurta diminuer quefque 
peu la quallti d'afffchage 
pour jouer en 1600 car la 
moyenne d'images par 
seconde s’avbre assez 
falble, avec des mlnbnas 
provoquant quetques 
raientfssements. F.EAJL 
est limlte injouable, alors 
quo nous n'avons pas 
activd l' antialiasing. Sur 
une plateforme PCI Express, 
des GeForce 7900 et autres 
Radeon XIOOOIe font 
pourtant toumer a peu pr6t 




LE CHOIX 


de la redaction 




0 

IhI que les tops cartes graphiques 
PCI-Express, les modules AGP ne sont 
pas tous depasses pour autant. SI les 
7900, XI 900 sont justifibes par certains 
jeux ttes exigeants comme le magnifique 
Elder Scmll IV : Oblivion, les versions : duo 


plus utiles a battre des records dans les 
benchmarks qu' autre chose. 

pieds sur terre, nous voyons que les 
cartes haut de gam me de la generation 
passee sont encore tout & fait dans le 
coup ; ce sont celes qul forment le cceur 
de cible de I'offre AGP actuelle. Toutefols, 
avec rexpbsion des ecrans LCD qui tend 
£ imposer le jeu en 1 280x1 024, la puis- 

tent encore. C'est la que la GeForce 
7800 GS se demarque. S'il faut I’overcloc- 
ker pour atteindre les performances d’une 
7800 GT. quolqu'll manquera toujours 
quatre unites de traltement des pixels, 
cette carte est d'un ttes bon niveau. Elle 
est & la fois ■ rapide », c'est-d-dire qu’ele 
offre les meilleurs framerates, legerement 
meilfeurs que les plus puissantes X800 et 
6800 de la generation passee, tout en 
offrant les demieres innovations en termes 
de tratement esthetique des jeux 3D et de 
la video. Cette carte est toutefols assez 
onereuse, elle vaut autour de 340 €. 


1 50 A 350 € POUR JOUER 

Si les cartes & plus de 300 6 sont de 
plus en plus courantes, une majorite de 
joueurs ne peut se permettre de consa- 
crer un tel budget - pour une simple 
carte graphique ». A vtai dire, si I'argent 
n'etait pas un probleme, qul serait enco- 
re en AGP ? Si vous n'etes pas exi- 
geants en termes de graphlsmes, ou si 
vous udlisez des jeux peu gourmands, 
vous pourrez vous contenter d'une carte 
du type GeForce 6600 GT ou X1600 
Pro. Toutefols, elles ne sont plus assez 
puissantes pour lancer certains jeux 
actuels en 1 280x1 024, meme en 
desactivant les effets de f iltrage aniso- 
tropique et antialiasing. Nous recom- 
mandons plutot une GeForce 6800 GS 
ou une Radeon X800 XL, a moins que 



vous ne trouviez une promotion sur une 
carte plus pulssante (X800 Pro/XT ou 
6800 GT/Ultra). La gamme X800 ne sup- 
porte cedes pas le SM 3.0 et le mode 
HDR, mals sauf quelques tares PC 
Athlon 64 3200+ ou plus rapides, la 


anciens, entre 1,5 et 2,5 Ghz, les actuels 
proprietaires d’Athlon XP et de Pentium 4 
entre 2,5 et plus de 3,0 Ghz neverront pas 
autant de changement. 

Pour le joueur occaslormel, les GeForce 
6600 GT et Radeon XI 600 Pro sont les 

vender* entre 150 et 200 €. SI vous jouez 
beaucoup et que vous souhaitez exploiter 
des resolutions superieures A 1 024x768 
tant que possible, optez au minimum pox 
me 6800 GS ou une X800 XL lldeal etant 
d'investir dans une belle 7800 GS qu est. 
sans contestation possible, la carte gra- 
phique AGP la plus performante qui soit. ■ 
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DE 600 MHZ A 3200* 

BOOSTEZ 
WIRE PC 

AMP SOCKET A 1 

Apparu en I’an 2000, le socket A n’a disparu des etales que I’an passe, et 
encore, quelques boutiques proposent toujours des Sempron a ce format. 
Au-dela de ces cinq annees de presence sur le marche, le socket A 
poursuit son existence chez de tres nombreux particulars, dont vous faites 
peut-etre partie. Egalement connu sous le nom socket 462, en reference au 
nombre de connecteurs des processeurs concernes, il aura accueilli tour a 
tour tous les Duron, quelques Sempron, une majorrte d’Athlon et tous les 
Athlon XP. Le nombre de machines socket A encore en service de nos jours 
etant tres important, nous avons ressorti nos processeurs AMD 
compatibles avec ce socket et les cartes meres qui vont avec pour vous 
concocter un guide d’upgrade, 100 % dedie a cette plate-forme. 




annees durant. il n'y a rlen d’euident a 
mettre a jour une configuration dont 
tous les composanta sont en fin de vie 
voire d6 passes. En effet, outre les pro- 
cesseurs qul ont ete remplacPs par les 
gammes 64 bits que nous connaissons 
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Hlstoriquement, les processeurs n'ont 
toujours 6X6 04c Imps qu'en foncllon de 
leur frequence en MHz. Cest Intel qul a 
Introduit la notion de CPU d’entree de 
gamme avec son Celeron en 1998, suivi 
par AMD deux ans plus tard. A la scrtie 
du socket A, AMD presentait bien sur 
une nouvelle gamme d’Athlon mais 
devoilait egalement le Duron, un Athlon 
- light - et plus abordable. Les premiers 
Duron utilisaient le core Spitfire qul 
embarquait 64 Ko de cache de niveau 2 
tandis que les Athlon de l’6poque, 
bases sur le core Thunderbird, avaient 
quatre fois plus de cache (256 Ko). 

Les Duron Spitfire ont ete produits de 
600 a 950 MHz par tranches de 
50 MHz, ils utilisent tous un FSB de 
200 MHz. Precisons que ce FSB etait 
en fait r6gie a 100 MHz mais que la 
technologie integr6e 6 ces proces- 
seurs (bus EV6 DDR) permettalt de 
doubler le trafic. un peu a la maniere 
du bus quad pumped des Pentium 4. 

400 alors qu’il s'aglt toujours de 
100 MHz - reels ». En 2001 , les Duron 
Spitfire ont laisse la place aux Duron 
Morgan, toujours avec 64 Ko de 
cache L2, toujours en 0,18 p et tou- 
jours a 200 MHz de bus. mais les fre- 
quences s'etalaient de 1 4 1 ,3 GHz, 
par tranches de 100 MHz. 


Les Athlon Thunderbird ont 6X6 propo- 
ses a 200 MHz de bus puis 6 266. Les 

700 MHz a 1 ,4 GHz. Seuls les modeles 
a partir du gigahertz existent soit en 
bus 4 200 MHz soit en bus 4 266 MHz. 
Tous ces processeurs ont ete fortement 
apprecies des overclockers, particulie- 
rement les petltes frequences qul mon- 
taient mieux. Les Athlon 4 partir de 
1 .2 GHz s'overclockaient toujours forte- 
ment mais ils chauffaient vraiment 


L' Athlon ayant atteint la maturite. AMD 
a devoile fin 2001 I'Athlon XP, pour 
experience. Ce dimlnutif etait 4 la 
mode semble-t-ll puisque Microsoft 
sortait egalement Windows XP en sep- 
tembre 2001. AMD aura cru bon d'as- 
socler un processeur 4 cet OS. syno- 
nyme alors de modernisme (Note : dire 
que cet article est redige comme si 



Palomino, n'etalt pas si revolutionnaire 


ment ? optimises, AMD pouvait 
reprendre la montee en frequence tout 
en redulsant sensiblement la tempera- 
ture de ces CPU, mais 4 MHz egal, 
I'Athlon XP n’etait pas vraiment plus 
vdloce que I'Athlon qu'il remplagait. II y 
avail blen le support des Instructions 
SSE du Pentium III. mais Intel propo- 

coup d 'cell un Athlon XP des P pr6c6- 

etaient en ceramique. les nouveaux 
sont en plastique (de couleur brune ou 
verte salon les generations). 
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Ordering I 


AMD Athloif” 

AXDA2600DKV3D 9307655260103 
AIUHB 0301 SPJW ©©1999 AMD 


Mi 2002. AMD maitrise A son tour la 
gravure en 0,13 p et propose alors une 
nouvelle version de T Athlon XP. utilisant 
le core Thoroughbred, generalement 
raccourcl en TBred. Reprenant la meme 
technologle que le Palomino, le TBred 
chauffe beaucoup moins et monte done 
aisement en frequence. Outre les over- 






Format physique 


CPGA 

OBGA 

OPGA 

pPGA 

OPGA FSB autodAtectA 
pPGA FSB autoddteett 



Temperature max du die 


lire 1‘OPN, la petite car- 

lignes d'Scrlture apparue 
avec les Athlon XP. En s'in- 
teressant au premier grou- 
pe de caractdres. il est 

example ll est Sent 
AXO A2600DK V3D . En fait, 
cet OPN se decompose en 

chacun un role bien precis. 
Decompose. I 'OPN devient 
AXD A 2600 D K V 3 D. 


AMD pr 

modeles de 1.46 a 2,25 GHz. ce qui 
donne des Athlon XP de 1700+ a 
2800+, sachant que les modeles jus- 
qu’au 2600+ utllisent un bus FSB 266 
tandls que certains 2600+ et les CPU 
plus veloces sont en FSB 333. C'est 
T Athlon XP qui a etS le plus produit. 

Bases sur la meme technologie que les 
Athlon XP TBred, les Duron Applebred 
ont vu le jour en 2003. II n’y avait que 
trois modeles, cadences a 1 ,4 : 1 ,6 et 
1 ,8 GHz. Contrairement aux precedents 
Duron, I'Applebred etait m vrai TBred 
dont 75 % du cache L2 Start desactive. 
Grace a des manipulations dont nous 
vous avions dSlivre les secrets II y a 
quelques numeros, II St ait souvent pos- 
sible de transformer un Duron 
Ion XPTBref, la bonne 

Alors que de nombreux utilisateurs 
etaient dans I’expectative des ptoc es- 
se urs K8, connus aujourd'hui sous le 
nom d'Athlon 64, AMD a surprts en sor- 
tant la troislAme mouture de TAthlon XP. 
le Barton. Avec un fonctionnement enco- 
re optimise par rapport au TBred, me 


Appleb 



I'introduction des Athlon XP etait pro- 
bablement I'adoption d'un systAme de 
P-Rating pour norrmer les processeurs, 
en abandonnant la tradltlomelle fre- 
quence. Alnsl. les Athlon XP s'appellent 
1500+, 1600+.. . alors qu'ils nesonten 
fait cadences qu'a 1,33 ; 1,4 GHz et 
plus. Longuement d eerie, ce systems 

cesseurs offrarrt des performances 


Slant cadences moins vite. En effet, 


des frequences rr 
vees que les In 
du suicide commercial. I 
raster A la premiSre generator 
d’Athlon XP, le 
ete produrts de 1 ,33 A 1,73 GHz, sc 
1500+ au 2100+ par tranches c 
100 points de P-Rating. Tous ut 
ifi bus A 133 MHz FSB 266). 


PCUiKtrt. mai/jtin06 




4 




1-WilM.I ',U4f -1 I I I I I HIM 

Nous avons parlfi des Duron/Sempron et des Athlon/Athlon XP puisqu'ils 
repr&entent I'essenllel des ventes d'AMD aux particulars, mais il ne faudiait pas 
pour autant negliger les autres processeurs socket A. Ayant I'apparence des 
Athlon et apparus au dhbut des Athlon XP. les Athlon MP sont les varlantes des 
Athlon destinies & un usage multiprocesseur dans les stations de travail el les 
serveurs dentree de gamme. Quelques cartes mbres blprocesseurs a bas prix 
ont meme vu le jour, chez MSI notamment. Ces premiers Athlon MP ont 6t6 vendus 
del a 1.73 GHz. Un peu plus tard. reprenant a present la technologie du core 
TBred, les Athlon MP ont 6t6 vendus de 1 .66 a 2,13 GHz. II y eut enfin des Athlon 
MP bases sur le core Barton, des modeles de 2 k 2,13 GHz. 
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UPGRADE SOCKET A 


CHIPSETS 


SOCKET A 


E uisque nous nous interessons A 
la mise A ioir de plates-formes 
quelque peu agees, nous 
devons Imperativement nous pancher 
sur les chipsets correspondants pour 
connaitre les possibilitAs d’upgrade. En 
dehors de quelques rares chipsets 
AMD et SiS, I'ere du socket A aura lar- 
gement ete dominee par VIA dans un 
premier temps puls par nVidia. 

DAs I'an 2000. A I'apparition du socket 
A, c'est le chipset VIA KT133 (la version 
socket A du KX133) qui s'est ImposA. 
Contralrement A ce que son nom peut 
laisser supposed ce dernier gAre unl- 
quement les processeurs FSB 200. En 
revanche, i I salt tirer profit de la SDRAM 
PC 133. Le bus vidAo de I’Apoque est 
un AGP 4X, le southbridge prend en 
charge les disques durs ATA66 et pilote 
deux ports USB 1.1. Au printemps 
2001, le KT133A remplace le KT133. 
Les deux diffArences sont le support du 
bus FSB 266 et la gestion des disques 
durs ATA100. Pour reconnaltre ces 
puces, II vous suffit de regarder les ins- 
criptions sur les northbridges et south- 
bridges. Un KT133 est composA d’un 
VT8363 et d’un VT82C686A tandis 
qu’un KT133A repose sur un VT8363A 
et un VT82C686B. Le bus FSB 266 Atait 
requls pour supporter offidellement les 
nouveaux Athlon - C - (A bus FSB 266) 
et pour overclocker plus efficacement 
les CPU FSB 200, le KT133 premier du 
nom dApassant difficllement 112 MHz 
contre bien plus de 133 pour le 



VIA 

VT8363A 

9824CD TAIWAN 
12A006501 © © 


Peu apres, VIA sortait le KT266, une 
Avolution du KT133A capable de gArer 
de la mAmoire SDR ou DDR A 100 ou 
133 MHz. Pour la premiere fois, les 
puces : northbridge et southbridge ne 
sollicitaient plus la bande passante du 
bon vieux bus PCI mais disposaient 
d’un bus dAdiA. baptise V-Link (266 
Mo/s) dans le cas de VIA. Le northbrid- 
ge KT266 est un VT8633. Le KT266 a 
AtA lui-meme remplacA par le KT266A, 
un KT266 A I'architecture revue dans le 
but d’amAllorer les performances pour 
contrer le chipset SIS 735 et le tant 
attendu nVidia nForce. 


En 2001 toujours, nVidia a annoncA en 
grande pompe la sortie de son premier 
chipset, qui serait pour AMD socket A. 
Ce n'est qu'au bout de six mois, vers la 


fin de I'annAe, que le nForce original a 
rAellement pointA le bout de son nez 
dans les boutiques. Assez rAvolution- 
nalre, ce chipset Innovait notamment en 
apportant la premiAre mouture du dual 
channel, permettant de doubler la 
bande passante en utilisant simultanA- 
ment deux (ou quatre) barrettes de 
mAmoire grace A deux contrdleurs de 
RAM sAparAs dans le chipset. D’une 
maniere gAnArale, ce chipset offrait 
d'excellentes performances. Le north- 
bridge et le southbridge Ataient reliAs 
par un bus HyperTransport d'AMD 
offrant 800 Mo/s de bande passante. 
Outre I'adoption d'une carte reseau 100 
Mbps et, dans certaines versions du 
southbridge d'une carte son haul de 
gamme avec encodage Dolby Digital 
(I'ancetre du DDUve I), les autres carac- 
tAristiques Ataient en phase avec les 
standards de I’Apoque. 
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Apres des debuts difficlles, la DDR 
s'est finalement imposee dbbut 2002 et 

les chipsets VIA KT333 et SiS 745 sup- 
portant lanouvelle DDR333 (166 MHz) 
sort! arrives. Malgre des performances 
en hausse. nous n’avions toujours pas 
droit A de grandes involutions, I’AGP 
3.0 et I'USB 2.0 n'etaient tou|ours pas 
Id. Pour recormaitre un KT333, le north- 
bridge doit etre marqub VT8367 et le 
southbridge VT8233, VT8233A ou 
VT8233C en fonction des options 
(reseau 10/100, ATA133...). 


Ce n'est que fin 2002 que les chipsets 
que Ton pout qualifier de modemes 
sont apparus, b savoir les VIA KT400 et 
le cdlebrissime nVidia nForce2. Ces 
deux derniers sont novateurs puisqu'ils 
supportent pour la premiere fois les 
nouveaux processeurs AMD FSB 333 et 
la memoire DDR400 pour I'AMD (VIA 
supporte egalement la DDR400 avec le 
KT400A) et le controleur de memoire 
dual channel du nForce est encore 
ameiiore avec le nForoe2 qui off re reel- 
lement des performances top-niveau. 
Ce sont egalement les premiers chip- 
sets qui gdrent I’AGP 3.0 (8X) et intd- 
grent des contrbleurs USB 2.0. 

Le nForce2 etait egalement le premier 
chipset a embarquer, selon les versions 

du moment, elle etait tout de meme 


capable de lancer quelques jeux 
modemes, ce dont n'etaient pas 
capables les cartes Intel de I'dpoque. 
C'etait d'autant mieux venu qu’aucun 
chipset AMD n'integrait alors de carte 
graphique ! Cette partle graphique etait 
en fait un hybride entre une GeForce2 
MX et une GeForce4 MX. nVidia propo- 
sal quatre dedinaisons du nForce2 
reposant sur les deux northbridges 
(SPP sans carte graphique et IGP avec 
carte graphique) alnsi que les deux 
southbridges (MCP ou MCP-T Integrant 
en plus la carte reseau 3Com. I’APU et 
le FireWire). Nous avlons done le 
nForce2-GT (IGP + MCP-T). le nForce2- 
G (IGP + MCP), le nForce2-ST (SPP + 
MCP-T) et le nForce2-S (SPP + MCP). 


Alors que nVidia a\ 
leadership sur VIA et les autres concer- 
nant le marche des chipsets hautes 
perfomiances pour AMD, VIAessaya fin 
2003 de reprendre le dessus (en vain) 
grace au KT600, le dernier chipset sorti 
pour processeurs socket A. Du cotb 
des performances, ce chipset n' etait 
pas revolutionnaire, mais il supportait le 
nouveau bus FSB 400 de certains 
Athlon XP 3000+ et des 3200+. D’autre 
part, le bus V-link reliant northbridge et 
southbridge permettalt desormais 533 
Mo/s. Le southbridge, un VT8237, etait 
alors novateur. II permettait de gerer 
Jusqu’b quatre dlsques ATA et quatre 
disques SATA avec, en prime, la gestion 
du RAID 0. 1 et 0+1 . Ce chipset n'btait 
pas plus veloce que les nForce2 400 et 
nForce2 400 Ultra (des nForce2 
supporter les CPU FSB 



Si les chipsets VIA puis nVidia o 
largement doming durant le regne dt 
processeurs socket A il ne taut pas pour I 
autant oublier les autres chipsets. Parmi I 
les plus apprbeibs. notons les AMD 760 | 
et SiS 735. Le premier, labriqub par le 
fondeur meme des processeurs qu'il 
supporte, fut le tout premier chipset a 
supporter la DDR Chez AMD. II pouvait gbrer let 
avec un bus EV6 de 100 ou 133 MHz, la mbmoire DDR a 100 
ou 133 MHz et gbrait, entre autres, un bus AGP 4X. Le chipset 
AMD 760 est normalement constitub d'un northbridge AMD 
760 el d'un southbridge AMD 766 mals de nombreux 
constructeurs de cartes mbres ont prbfbrb connecter un 
southbridge VIA 686B. plus complet. Concurrent des chipset 
AMD 760 et VIA KT266, le SiS 735 a bgalement connu son 
heure de gloire. II reprend a peu pres les memes 
caracteristiques que ses concurrents, mais il gere six ports 
USB au lieu de seulement quatre pour I'AMD et se limite a 
1 ,5 Go de RAM au lieu de deux. 


400 eux aussi) m 
meme tres corrects. 
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Cout de I’upgrade, 
quelques prix 


512 Mo SDR PCI 33 :50€ 

80 Go 7 200 tours ATA : 50 € 

1 20 Go 7 200 tours ATA : 75 € 

Graveur DVD+/-RW double couch e : 50 € 
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peu plus souple. En effet, etle accepts 

qui inclut notamment les » puissants ” 
Athlon Jusqu'a 1,4 GHz et les Duron 
Morgan. Malgre tout, la problematique 
que nous expliqulons un peu plus tdt 
reste la m&ne. A savolr que ces proces- 
seurs sont aujourd'hul introuvables, 
sauf peut-etre en occasion, et qu'ils 
sont de toute facon depasses eux 
aussi, meme les plus veloces. 


Par - chance », I’Asus A7V peut 
accueilllr des disques durs ATA100, ce 
qui slgnifie que les performances des 


pas bridees par le controleur. C'est vrai 
du moins tant que vous les utilisez en 
solo, car le molndre RAID serait trop 
exigeant. Tant que vous n'utilisez pas 
d’antivirus ou d'autres programmes 
venant alourdir la charge permanente 
du systems, si vous avez la bonne 
quantite de RAM et un dlsque dur rapi- 
de, vous ne ferez pas ou presque pas la 
difference entre un Athlon 900 MHz et 
un processeur beaucoup plus rapide 
pour une utilisation basique de 
Windows (mail, messagerle instanta- 
n6e, lecture de photos et videos...). 
Nous almons A le rApAter, mais ces 





graphlques de performances situ As tout 
& la fin de ce dossier. Concernant le 
temps de dAmarrage requis par 
Windows XP, il n'est guere dernere des 
PC pourtant bien plus - puissants •>. 


c'est -a-dire qu'll vaut mieux Aviter de 
toucher a la carte graphlque pulsqu'un 
modele actual serait trop peu exploits 
en raison d'un CPU trop llmlte. Si vous 
souhaitez dAdier ce PC A un usage 
home cinema, ce qui est parfaitement 
envisageable tant que vous ne vous 

definition, vous pourrez toutefois profi- 


iraphiques plus modemes. De meme, 
ine carte son recente et equipee d’une 
ortie audio numerique sera probable- 
sent la bienvenue. la quality des puces 
iudio AC’97 de I'epoque laissant vrai- 


Configuration d’origine 
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Athlon 900 MHz Thunderbird 





Duron 1,2 GHz 'Morgan 
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E vec cette troisieme machine, bien 

soit toujous pas ties puissant les 
possibility d'upgrade sont deja bien plus 
Interessantes. En elfet, si le BIOS d'origlne 
ne supports pas grand -chose de plus que 
les autres cartes m&res, vous pourrez Ins- 
taller tous les Athlon XP Palomino et les 
TBred jusqu'au 2100+ apres mise A jour. 
Helas, il n'est pas possible d> monter les 


Barton ne sont pas pris en charge non 
plus. Pour upgrader le CPU, il faudra force- 
ment se tourner vers le marche de r occa- 
sion (eBay, loams des sites de hardwa- 
re...) mais vous n'aurez pas de mal a 
trouver un Athlon XP 1800 ou 2000+ A bon 
prix (entre 30 et 60 ). ce qui permettra de 
delivrer des performances modernes. 


: processeurs 3,0 GHz 


Carl 


AMD Duron 1 200 MHz 

Abit KR7A (KT266A) 
256 Mo DDR PC2100 
20 Go 7 200 tpm 2 Mo 
Radeon VE 


Cout de I’upgrade, 
quelques prix 


512 Mo DDR PC2100 ou plus rapide : 50 € 
80 Go 7 200 tours ATA : 50 € 

1 20 Go 7 200 tours ATA : 75 € 

! AMD Athlon XP 1800+ 8 2200+ d’occasion : 
autourde 50 6 
GeForce 6600:1 10 € 

Graveur DVD+/-RW double couche : 50 € 


Autant in vieux Duron 1200 ne peut plus 
faire grand -chose pour les joueurs, 
autant un Athlon XP 2000+ n'est pas 
encore compIPtemerrt obsolete, surtout 
si Ton se contente de jeux sortls ces der- 
nieres armees. en d'autres termes que 
I'on evite de se focaliser que sur les der- 
niers litres sortls. Pour jouer toutefois, II 
conviendra de mettre egalement la carte 
graphique a niveau I Avarrt de se precipi- 
ter, il ne faut tout de meme pas se rejouir 
et acheter un models - trap puissant - 
car le bus AGP 4X. le chipset vieilllssant 
et le CPU la brideraient. D'autre part. II 
ne faut pas perdre de vue que les cartes 
graphiques modernes consomment bien 
plus d'energie electrique qu’autrefols. 


Nos mesures de performances (avec un 
Athlon XP 2000+) montrent que les 
resultats progressent jusqu'a la 
GeForce 6600 GT, mais II n’est pas vrai- 
ment Irvteressant de depasser la 
GeForce 6600 ~ tout court Avec une 
telle machine (XP 2000+ et 6600), vous 
serez justes pour jouer aux demiers 
litres, quoique vous pourrez tout de 
meme les essayer, mais vous pourrez 


dont n’etait plus capable ce PC d'origi- 
ne avec son vieux Duron et sa 
Radeon VE. Comme de bien entendu, 
cette upgrade de processes* et de 
caite graphique n'est vatable que si 
vous changez en meme temps votre 
disque dur et que vous ajoutez de la 
memoire vive pour passer a 512 Mo 
comme strict minimum. D'autre part, si 


eventuel d’un nouveau bloc au cas ou 
elle se revelerait trap juste pour propul- 
ser I'Athlon XP et la GeForce 6600. 
Sortie des jeux vld6o et des autres 
applications gourmandes de puissance 
brute, cette configuration sera totale- 
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Avec ces 2 abonnements au choix, 

nous vous offrons : 


les 36 

premiers 

numeros 

de PC UPDATE 

et Hardware 

magazine 

en ebooks 
sur CDR 


Offre speciale 

d abonnement 


ILes Ebooks sont dos fichiers PDF 
optimises pour un affichage ecran) 



Commandez les 

Anciens numeros 

^ en E-book sur CD Rom 



A renvoyer a : MPM Editions Anciens numeros, 40 rue Emile Zola 93100 Montreuil 


N’ayant plus d’exemplaires papier, nous vous proposons des versions E-book, 
livres electroniques en format PDF de tres haute qualite sur CD. 

Cochez ci-dessous les cases correspondant aux numeros que vous souhaitez. 


J Les 18 premiers numeros de PC Update en Ebooks sur CD : 25 € 

Les 18 premiers numeros de Hardware Mag en Ebooks sur CD : 25 € 

Les 36 premiers numeros de PC Update ET Hardware Mag en Ebooks sur CD : 40 € 


(mercl de remplir cette partle en lettres majuscules) 

□ Mr □ Mme □ Mele 

Nom : Prenom : 


Code Postal : x x x x 
Telephone : 

Email : 


Ci-joint mon reglement d 


par cheque bancaire ou postal (a I'ordre de Tech-Age) 


us disposaz d'un drat d'acces a as rectification au 


VOUS POUVEZ EGALEMENT TELECHARGER LES ANCIENS NUMEROS £ LUNITE SUR NOTRE SITE WEB 

www.techage.fr 
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1800+ de premiere gSnbration, un 
Palomino done. Ce PC 6tait clairement 
au top debut 2002 puisque, outre son 
puissant processeur (pour I'epoque), il 
repose sur une carte m6re nForce et 
embarque I'une des cartes graphiques 

GeForce3 Ti200. Malgre tout ga, cet 

tout pour les joueuts, utilisateurs a qui il 
6tait manifestement destine a I’origine. 
Ne perdez pas espoir, cette machine 
est suffisamment recente pour que Ton 
puisse envisager de la mettre serieuse- 


Palomino et TBred FSB 266, nous ne 

Barton ou Sempron qui utllisent au 
minimum un FSB 333. Du coup, il n'est 
toujours pas possible d'upgrader le 
processeur en achetant un produit neuf, 
seul le marchb de I'occasion pourra 
vous sauver. Vo us pourrez trouver des 
Athlon XP 2400+ ou 2600+ (attention, le 
2600+ existe en FSB 266 et FSB 333. 
ne vous trompez pas !) entre 50 et 60 €. 
Vu que ce PC a deja un 1800+ d'origi- 
ne, il n'est vralment pas interessant de 
depenser pour un simple 2000+. Vous 
pouvez egalement opter pour la solu- 
tion vlsant 8 overclocker le 1800+. mais 




channel et 1,25 Go standard. Selon les 
applications, I'une ou I’autre de ces 
deux solutions sera la meilleure. 

Cote puissance de calcul. e commen- 
ce par le processeur, la carte mere est 
plus souple que les precedentes mais 
nous limite tout de meme beaucoup. En 
eftet, si elle accepte tous les Athlon XP 



en considerant que le Palomino est un 
mauvais client et que la MSI K7N420 
n'alde pas beaucoup non plus. II sera 
difficile de d6passer, voire d'atteindre 
1.66 GHz. la frequence d'un Athlon XP 
2000+. Au sujet de la carte graphique, 
le choix de I'upgrade depend de I'usa- 
ge que vous souhaltez faire du PC, bien 
entendu, mais egalement de son pro- 
cesseur. En admettant que vous desi- 
riez jouer, nous recommandons une 
GeForce 6600 si vous conservez le 
1800+ d'origlne et une 6600 GT dans le 
cas ou vous upgradez vers un Athlon 
XP 2600+. Une fols encore, les cartes 
graphiques plus puissantes seront mal 
exploitees en raison d'une puissance 
CPU limitee. Une Radeon X800 XL ou 
une GeForce 7800 GS ne doit pas etre 


Configuration d’origine 



EmSSESSMI 

512 Mo DDR PC 21 00 ou plus rapide : 50 € 
120 Go 7 200 toure ATA : 75 € 

AMD Athlon XP 2400+ a 2600+ 
d‘ occasion : autour de 60 € 

GeForce 6600:1 10 € 

GeForce 6600 GT: 150 € 

Graveur DVD+/-RW double couche : 50 € 
Alimentation 350 W ou plus, de marque : 
a partir de 40 6 
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Athlon XP 1800+ Palomino 




Athlon XP 2200+ 'Thunderbred 




I Configuration d’origine 


Cout de I’upgrade, 
quelques prix 


512 Mo DDR PC3200 : SO € 

200 Go 7 200 tours ATA : 75 € 

AMD Sempron 2800* 256 ko : 80 € 

AMD Sempron 3000* 512 ko : 100 € 
GeForce 6600:1 10 € 

GeForce 6600 GT: 150 € 

Graveur DVD+/-RW double couche : 50 € 
Alimentation 350 W ou plus, de marque : 
a partir de 40 € 


Dossier 

UPGRADE SOCKET A 
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C de test est surpre- 
e revile globalement 
nt que le precedent, 
en reposant sur des technologies 


au choix de la carte mere, une Ablt AT7- 
MAX2. Pour rappel, les gammes MAX 
d'Abit 6taient vralment surequip&es pour 
Itepoque. avec des prises USB 2.0 a fol- 
son. des controleurs de stockage en 


veux-tu en voila... mais un chipset KT400 
de VIA moirts interessant que le nForce2 
du constructeur au cameleon. Pour ne 


une triste reputation d'lnstabilite dds que 
I'on utilise des processeurs FSB 333 
(Barton et Sempron sont done concer- 
ns). mais les demiers BIOS ont tout de 


meme bien ameliore les choses. Le pro- 
cesseur d’origine est un Athlon XP 2600+ 
TBred, le premier modele sorti a 1 33 MHz 
de bus. Pourne pas sV perdre, il taut tout 
de meme noter que le 2600+ a existe en 
trois variantes. le TBred FSB 266 que 
nousutilisons, a 2.1 3 GHz, en TBred FSB 
333 a 2,08 GHz et en Barton FSB 333 6 
1 ,92 GHz. Malheureusement pour nous, 
e'est le plus lent que nous possMons. 
Les possibility d'upgrade sont assez 
limltees. puisque les processeurs 
FSB 400 ne sont pas supports et qu'lls 
sont de toute facon devenus Introuvables. 
Si Jamais vous souhaltez ameliorer 
quelque peu la puissance processeur. 



Passons rapidement sur I'upgrade de 
memoire qui se rSume a reprendre exac- 
tement les mSmes conseils que prece- 
demment, a savolr I’achat d'une barrette 
de 512 Mo de DDR PC3200, pour nous 
interesser au cas du disque dur. MSmesI 

2004. il est Judlcleux d'instaler un disque 
neuf pour le systeme, car les progres en 
termes de velocite ont ete trS importants 
ces deux dernieres annees. De toute 
(agon, le disque de 80 Go actuel n'est 
pas perdu, II peut parfaitement etre instal- 
ls comme disque secondaire pour aug- 
menter la capaclte de stockage. Lorsque 
I'on upgrade des PC vendus autour de 
2002. la problbmatlque des 128 Go se 
pose. En eflet, I'adressage des dlsques 
durs LBA etant auparavant realise sur 
32 bits, la limite des disques dirs etait 
alors de 1 28 Go (ou 1 37 Go si I’on comp- 
te 1 Ko = 1 000 octets). Ce n'est que cou- 
rant 2002 que les contrdleurs ATA 48 bits 




sont sortis pour permettre de depasser 
cette limite. Bon nombre de cartes meres 
uendues a cette epoque ont Oeneficie 
d'une mlse a joir de BIOS permettant 
d'en profiter sans passer par I'achat d'un 
nouveau contrdleur sur bus PCI. I 'Ablt 
AT7-MAX2 est concern^. Elle intdgre 
d'ailleurs un contrbleur additionnel 
HPT374 qui gdre lui aussi les disques 
durs de grande capacite. Pour les 

mieres jusqu'a l'A7V incluse ne sont pas 
compatibles 48 bits. Lorsque I’on 
branche un disque durdeplusde128Go 
sur ces viellles cartes meres, le BIOS ne 
les volt pas ou les fixe & 128 Go. 
Heureusement, lessysttmes d'exploita- 
tion sont generalement capables de 
dfitecter eux-mdmes les disques durs et 
savent done en exploder la capacite tota- 
le. Chez Microsoft, e’est a partir de 
Windows XP SP1 que I'adressage 48 bits 
est officiellement pris en charge. 
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Athlon XP 2600+ Thunderbred 




Sempron 2600+ 


Dossier 

UPGRADE SOCKET A 



cer plusieurs logiciels en meme temps 
sans trap ralentir. un giga est souhai- 
table. Nous appelons - plusieurs logi- 
ciels " I'ensemble des applications cou- 
rantes comme, par example, Outlook + 
Flrefox + MSN ♦ Nero + Norton antivi- 
rus. Par ailleurs. le disque dur pourra 
etre ameliore pour un module dernier 


autant de temps de gagne au quotidian, 
particulierement lorsque I'on utilise un 
loglciel antivirus, comme c'est presque 
tout le temps le cas aujourd'hui. A ce 
propos, bien que les dlsques SATA 
solent - A la mode ••, la majority des 
constructeurs sortent encore leurs nou- 
veautes en ATA, c'est par exemple le 
cas avec Maxtor et ses DiamondMax 
11 et Seagate et ses 7200.9. 


sur de ce que vous souhaitez faire avec 
ce PC. S’il ne sert qu'a tmvailler ou regar- 

toucher. En revanche, pour jouer, un 
Sempron 3000+ et une GeForce 6600 GT 
oftrirorrt d'lmportants gains. Nousn’avons 
toujours pas recommande de carte vidfio 
plus puissante en upgrade car les pro- 
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Cout de I’upgrade, 
quelques prix 


512 Mo DDR PC3200 : 50 € 

250 Go 7 200 tours ATA : 95 € 

AMD Sempron 3000+ : 100 € 

GeForce 6600 GT : 150 € 

Graveur DVD+/-RW double couche : 50 € 
Alimentation 350 W ou plus, de marque : 
a partir de 40 € 
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Comme nous le dtsions a propos d’une 
machine prectidente. il ne but pas oublier 
d'upgrader I'alimentation electrique, sur- 
tout dans le cadre d'un overclocking 
et/ou d'une upgrade de carte graphique. 
Beaucoup de PC vendus jusqu'en 2004 
n'avaient pas une alimentation plus puls- 
sante que 300 W. Elle pourra probable- 
ment sutfire pour un Barton 2800+ et une 
GeForce 6600+, mats elle risque tout de 

d ’overclocking ou si vous utilisez une 
carte vldtio plus costaude. Pas besoln 
d'une 600 W pour ce type d'ordlnateur, 
une bonne 350 ou 400 fera parfaltement 
I'affaire. Evitez simplement les modules - 
no name «. largement surevalues quant a 
la puissance delivrable et proposant un 
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(KT400A) 

512 Mo DDR PC3200 
120 Go 7 200 tpm 2 Mo 
Radeon 9700 Pro 


512 Mo DDR PC3200 : 50€ 

250 Go 7 200 tours ATA : 95 € 

GeForce 6600 GTou 
Radeon X1600 Pro : 150 € 

Radeon X800 XL ou 
X800 XT : entre 250 et 300 € 

Graveur DVD+/-RW double couche : 50 € 
Alimentation 350 W ou plus, de marque : 
a partir de 40 € 
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Athlon XP 2800+ 'Barton 





Athlon XP 3200+ 'Barton 


Dossier 

UPGRADE SOCKET A 



NF7-S v2, 1’une des meilleures cartes 
I'overclocking. 

Le cas de I ‘upgrade processeur sera 
rapldement traltA. En effet, le Barton 
3200+ FSB 400 est le processeur le 
plus puissant qul existe pour cette 
plate-forme, seul I'overclocking ou une 
upgrade radicale vers un processeur 
plus modeme peut apporter de 
meilleures performances. Toutefois, si 
le Barton 3200+ se montre clairement 
insuffisant pour des solutions gra- 
phiques tres haut de gamme, SU et 
CrossFire en tAte (pa tombe bien, le SU 
et le CrossFire n'exlstent pas pour les 
PC en AGP I), il est encore trAs suffisant 



pour des cartes graphiques monoGPU 
meme tres veloces, Vous trouverez 
beaucoup plus d’informations a ce 
sujet dans le dossier dedie a I'upgrade 
AGP quelques pages plus loin dans ce 
mAme numAro, mais les cartes gra- 
phiques AGP plus puissantes que la 
GeForce 6600 encore en vente ne sont 
pas tres nombreuses. Chez nVidia tou- 
jours, il y a la 6600 GT. la 6800 XT, la 
6800 GS et la 7800 GS. En passant du 
cote d'ATi, vous avez le choix errtre la 
XI 600 Pro et la X800 XL unlquement. 
bien que quelques fins de serie en 
800 Pro et X800 XT soient parfois trou- 
vables. Seules les 6800 GS, X800 XL et 
7800 GS valent la depense par rapport 
A la 6600 dA|A prAsente. O'ailleurs, si le 
jeu n'est plus une priority pour vous. 
pourquoi changer la carte vidAo ? 


Sachant que ce PC a deja un giga de 
RAM en dual channel, il n’est pas fotce- 
ment justifiA d’Atendre la capacitA de 
RAM. Seuls les joueurs et les gta- 
phlstes trouveront un IntAret A monter A 
1 ,5 ou 2 Go de mAmoire, mais ce n'est 
pas trAs pressA. Notons que cette carte 
mAre a seulement trols emplacements 
DIMM, ce qui signifie que 1‘utilisaticn du 


nt le fonctionne- 


Au sujet du disque dur, II se trouve que 
cette carte est Tune des seules que 
nous ayons sAlectlonnAes pour ce 
guide A proposer des ports SATA. Nous 
recommandons Tachat d'un disque dur 
dernier cri en SATA plutot qu'ATA, non 
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Cout de I’upgrade, 
quelques prix 


250 Go 7 200 tours ATA : 95 € 

Radeon X800 XL: 270 € 

GeForce 7800 GS : 350 € 

Graveur DVD+/-RW double couche : 50 € 
Alimentation 350 W ou plus, de marque : 
a partir de 40 € 
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UPGRADE 


TOTALE 


EH 


ez cerlainemenl remarque 

i le changement de tech- 
e, changement 


nologies 

de technologies qui se traduit par le 
renouvellement de la carte mere et des 
nombreux autres composants, synony- 
me de factixe ghneralement plus sal6e. 


Pour les PC les plus vieux, auant I'arri- 
vee des Athlon XP notamment. les 
conseils d'upgrade que nous avons 


coup pour un usage strlctement 
bureautique/lntemet, mais its ne sont 
pas encore assez pulssants apres mlse 
a niveau pour jouer. Nous n'avons pas 
preconise d'upgrade de carte mere et 
tout ce qui s’en suit car si vous partez 
dans cette direction, il ne s'agit plus 
d'upgrade mais de I'achat d'un PC 
neuf. Prenons, parexemple, notre pre- 
mier PC mis a niveau. La carte mere est 
completement obsolete, il en taut une 
neuve, une carte mere Athlon 64 par 
exemple. Le processeur est a changer, 
la memolre aussi, nous consel lions de 
ne pas oubller le dlsque dur et I'allmen- 
tation sera certainement Insufflsante. 
Vous I'aurez comprls, rlen ne restera de 
I'unite centrale d'origine si ce n’est 
peut-etre le boitier et le graveur CD. 

Helas, ce que nous venons d'expliquer 
s'applique egalement aux PC plus 
modemes. Le fait que nous ayons 
change de support CPU mais egale- 


ment de bus pour les cartes graphiques 
Impose des changements radicaux et 
peu d'etements peuvent etre gardes 
des anriens PC. Dans le cas des der- 
niers PC. la DDR PC3200 reste d’actua- 
lite pour les PC AMD Athlon 64 (bien 



que la DDR2 debarque au debut de 
I'Ate). le disque dur peut eventuellement 
etre conserve s’il n’est pas trop vieux. 
mais la carte mere, le CPU et la carte 
graphique devront tout de meme etre 
changes, ce qui represente tout de 
meme I'essentlel de la depense. sans 
oublier I'allmentatlon electrique. 


Si vous souhaitez tout de meme upgra- 
der votre ancien ordlnateur socket A de 
facon radicale, c'est-a-dire changer la 
carte mere pour beneficier des demieres 
technologies, nous continuons de 
recommander I’Athkm 64. Outre I'absen- 
ce de la fonctlonnalite HyperThreading 
des Pentium 4 (probteme qui ne se pose 
pas avec les Athlon 64 X2 dual core), ils 
n'offrent que des avantages I Un prix 
d'achat moindre, une consommation et 
un degagement calorifique inferieuts et 


de meilleures performances dans les 
jeux. Si vous ne pouvez pas attendre 
I 'arrivee des nouvelles cartes et proces- 
seurs socket AM2 (DDR2), optez pour 
une carte mere nForce4 Ultra (le SLI 
n’est pas indispensable, loin s'en faut), 
un processeur adapte a vos besoins et 
a votre budget (entre 3000+ et 3800+ 
pour que le rapport qualit&prix soit 
Int6ressant) et une carte graphique 
selon les m6mes entires Bien entendu, 
qui dit nForce4 Ultra dit PCI-Express, 
I'offre sera done bien plus consequen- 

vos barrettes de DDR. si e’est de la 
PC3200 tant mieux, il n'y aura plus qu'a 
computer. A titre Indicatif. une plate- 
forme comprenant une carte m&re Asus 
A8N-E, un Athlon 64 3500+ et une 
GeForce 7600 GT vous coutera entre 
450 et 500 €. le minimim pour jouer 
correctement a tous les jeux actuels et 
profiter a 1 00 % du multimedia, video 
HD incluse. 




Dossier 

UPGRADE SOCKET A 


BIDOUILLES ET 


OVERCLOCKING 


GDii 


it d'exposer les graphiques 

quelque peu d'overdocklng. Non seule- 
ment I’overclocking est selon nous une 
forme d’ upgrade, bien que tout le 
monde ne souhaite pas s'y risquer. 


de meme fortement - bidouillables » 
grace aux fameux ponts que I'on peut 
relier. De quol s'agit-il ? Tout slmple- 
ment de contacts a creer entre deux 
points, coupAs en usine. qui actlvent 
differentes fonctionnalites ou modifient 



Couper/relier des ponts 


Si couper un pont n'est pas tr&s difficile, il suffit d'un coup 
de cutter peu appuyA, relier les ponts est un peu moins 
Avidenl. Sur les piocesseurs plus anciens. nolamment tous 
ceux en cAramlque (TBird, Spitfire, Morgan), m trail de crayon 
A papier assez gras suffit, le graphite suffisant A Atabllr le 
contact Alectrique. Pour fairs du travail un peu plus propie, II 
vaut mieux utiliser un petit pinceau ainsi qu'un vernis spAclal 
conducteur que vous trouverez dans tout magasln de 
bricolage. Pour vous faciliter la vie. n’hAsitez pas A utiliser 
une loupe et, pour que I’application du vernis conducteur soit 
plus aisee. il vaut mieux encadrer le port A relier par du scotch. 
Faites bien attention A ce qu'un pont reliA ne vlenne pas 
toucher un pont situA A proxImitA ! 


Notons que pour les piocesseurs les plus rAcents (Applebied 
et certains Bartor/Thorton), AMD a voulu regler le * problAme •• 
des ports en les cachant sous une couche de vernis plastique. 
II suffit dans ce cas de poncer legerement la surface du 
processeur pour les dAvoiler... mais attention, la moindre 
piste coupAe peut suffire A dAtruire votre processeur ! 
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Generation Athlon XP (TBred, Thorton, Barton et Sempron) 


Ponts L2 : cache L2 

Le core Tbred integre 256 ko de cache et le core Barton 51 2 ko. Sur ces deux p races seurs, 
les quatre ponts L2 sont formas. Un AXP Thcrton est un Barton » bride » a 256 ko de cache, 
un Duron Applebred est un Tbred - brida " a 64 ko de cache. Sur ces deux demiers, certains 
ponts sont coup6s. Si vous les reliez-tous, vous avez une chance de recuperer le cache 
perdu, mais il se peut que ce cache sort defectueux et provoque des instability. 


Ponts L3 : multiplicateur 

Les paramatres de ce tableau s'appliquent aux ponts L3. 
II taut tenir le processeur a I’envers pour reproduire ces 
indications (processeur la tate en bas, les cinq ponts L3 
de gauche a droite) ; T = pont terma et ‘ = pont ouvert 
Multiplicateur Ponts L3 Multiplicateur Ponts L3 


5.5x 


13. Ox 
13.5X 
14.0X 
15-Ox 
16.0X 
16.5X 
17.0x 
18.0x 
19. Ox 
20.0X 
21. Ox 
22. Ox 
23.0X 
24. Ox 


Ponts L6 : multiplicateur 
pour processeurs mobiles 

Les ponts L6 paramatrent le multiplicateur 
utilisa par la fonctionnalita PowerNow! II taut 
toumer le processeur de 90° vers la gauche 
pour reproduire ces indications (processeur 
sur le cota, Inscription L6 sur la droite, les cinq 
ponts L6 de gauche a droite) ; T = pont terma 
et = pont ouvert. 


Ponts L5 : mode de fonctionnement du CPU 

Les paramatres de ce tableau s'appiquent aux ponts L5. II taut tenir le processeur 
a I'envers pour reproduire ces indications (processeur la tete en bas, les quatre 
ponts L5, de gauche a droite) ; T = pont terma et ':' = pont ouvert 
L5 le plus a gauche : terma = multiprocesseur activa 
L5 milieu gauche : terma = mode 'mobile' activa 
L5 milieu droite : ouvert (par dataut) = valeurs L6 tonctlonnelles 
L5 le plus a droite : terma (par dataut) = valeurs L8 tonctlonnelles 
L5 gauche L5MG L5 MD L5 droite Processeurs 

Geode NX 
Athlon XP-M 
Athlon MP 
Sempron 
Athlon XP 
Duron 


Ponts L8 : tension 
electrique pour 
processeurs mobiles 

Les ponts L8 paramatrent la tension 
aiectrique utilisde par la fonctionnalita 
PowerNow! II taut tourner le processeur de 
90° vers la droite pour reproduire ces 
indications (processeur sur le cdta, 
inscription L8 sur la droite, les cinq ponts 
L8, de gauche a droite) ; T = pont terma et 
= pont ouvert. Les parametres sont 
ktentiques a ceux du tableau des ponts L3. 



Ponts L11 : tension electrique 

Les paramatres de ce tableau s'appliquent aux ponts L11. II faut tourner le 
processeur de 90° vers la droite pour reproduire ces indications (processeur sur 
le cota, Inscription L1 1 sur la gauche, les cinq ponts L1 1 , de gauche a droite) ; 
T = pont ferma et ':' = pont ouvert. La lettre en parenthese sur certaines valeur 
correspond a la seconds lettre apres le models sur I'OPN ; pour reprendre notre 
exemple, AXDA2600D KV3D = 1.650 v. 

Ponls L1 1 Tension Tension Ponts L1 1 Tension Tension 

'desktop’ 'mobile' 'desktop' 'mobile' 

Mill 1.850 2.000 Mill 1.450 1.275 

Mil: 1.825 1.950 Mil: 1.425 1.250 W 

HIM 1.800 (N) 1.900 :ll:l 1.400 1.225 

III:: 1.775 1 .850 Ml:: 1.375 1.200 (T) 

II Ml 1.750 (M) 1.800 :l:ll 1.350 1.175 

1 1:1: 1.725 1.750 :l:l: 1.325 1.150(C) 

1 1 : : I 1.700 (P) 1 .700 :l : :l 1.300 1.125 

II::: 1.675 1.650 :l : : : 1.275 1.100 (Y) 

IMII 1.650 (K) 1 .600 : : I 1 1 1.250 1.075 \ 

I Ml: 1.625 1.550 : :l 1 : 1.225 1.050 

1:1:1 1 .600 (U) 1 .500 (L) ::l:l 1.200 1.025 

1:1:: 1.575 1.450(0) ::l:: 1.175 1.000 

I : : 1 1 1.550(H) 1 .400 (V) :::ll 1.150 0.975 

I : : 1 : 1.525 1 .350 (J) :::l: 1.125 0.950 

I : : : I 1.500(L) 1 .300 ::::l 1.100 0.925 

I : : : : 1.475 


LI. 1 11 1 








Nous debutons nos mesures de performances par un test simple, le temps requis pour boater Windows XPavec 
ses p llotes, sur un systdme neuf. Comme nous pouvtons le privotr, I' impact d'une upgrade de mdmolre et de 
dlsque duresttres impresstormante, la cSffdrence de puissance entre les CPU 6tant, on revanche, peu Important 
(By a tout de mime 11s (Tteart entre un Duron 600 et un Athton 64 3000+, soft plus de 30%). 

Boot Windows, 1 Go RAM et DD neuf 
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La demiere serie de mesures vise a dormer une idee des ca pa cites de jeux 
decesPC.avecet sans upgrade. Nous avons d'emtie supprime les trots 
premiers ordmateurs qui ne sent pas capaUes de lancer le moindre jeu 
DirectX 9. Pour les autres, e'est rarement glorieux d'origine. mais les mises 
a /our de memoire et de carles graphtques aident serieusemenL II est 
interessant de voir qu’une Barton 3200* et une 7800 GS AGP font prestfie 
aussi bien qu'un A64 3000+ et une 7800 GT I La X800 XL est nettement en 
arriere, mars tant que vous ne depassez pas souvent 1024x768 ou 
1280x1024 details moyen, vous pourrez vous en sortir. 
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Pratique 

RECUPERATION DE DONNEES 


SOS rayures 

recuperation 

de donnees 

d'un CD/DVD-Rom 


Dote d’une excellente fiabilrte theorique, le CD/DVD-Rom n’en est pas 
moins un support de stockage fragile et sensible aux traces de doigts, 
rayures, chocs, humidite, chaleur, ou encore a la poussiere... Si quelques 
precautions suffisent pour sauvegarder I’integrite physique d’un disque, 
tout le monde n’en a pas toujours connaissance. Si bien que la 
deterioration physique d’un disque n’est pas rare, sans 



parler des alterations causees par I’echec d’une 
gravure et occasionnant une perte de donnees. 
Heureusement, il existe plusieurs moyens 
permettant de reparer un CD/DVD-Rom 
ou d’en recuperer le contenu. 


erne si le CD avec sa capacite 

fill 

pour la partie audio ou pour tester un 
live CD. II taut bien reconnaitre que le 
DVD domlne largement le marche. Ce 
succes s'explique par sa capacity de 
stockage allant de 4.7 A S.5 Go plus 
confortable A Tusage pour stocker ses 
donnees, et parfaitement adaptee pour 
I'enregistrement des films et des pho- 
tos. Sans parler des prochains HD-DVD 
et Blu-Ray qui pourront offrir jusqu’a 50 


emande un grand sc 
’utilisation et la partie I 

jrface reflechissante 
jmme la plupart 
entre nous peuvent 
croire. Mais avant 


CD/DVD p re sente 
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Disque optique de 12 cm de diametre e 
d'une epaisseur pouuant alter de 1 ,1 mn 
4 1,5 mm, le CD/DVD se compose di 


Comme vous pouvez le voir sur (Illustra- 
tion cl-contre, la couche supdrieure n’esl 
autre que la face im primes (serlgraphie) 
du CD/DVD recouverte par un vemis. 
Cette couche opaque est des plus sen- 


tout simplement raybe pour que la lecture 
ne puisse plus s'effectuer correctement. 
Une fois deteroree, cette surface est irre- 
parable. Mais pourquoi I’alteration phy- 
sique de cette partie imprimee suffit-elle a 
endommager un disque optique ? Tout 
simplement parce qu'une couche refle- 
chissante indispensable a I’utilisation du 
laser pour la lecture est situee juste en 
dessous. B c'est justement afin de - Imi- 
ter - les dbgats (I'bpasseur d’une couche 
ne mesurant que quelques microns en 
hauteur) qu'irie couche de protection en 
polycarbonate est ajoutee entre la surface 
imprimee et cette surface raflechissante. 
Une surface enregistrable (recording 
layer) vient ensuite se positionner et c’est 
justement celle-ci qui dome la couleur 
aux disques optiques. Divers procedes 
sont utilises (SERL, Crystal, Azo, Super 
Azo. . .) et ce sont eux qui conditioment la 
longbvite et la frabilite du disque : optimi- 
sation de la teflectivite du laser, resistance 
aux UV. 4 I’intensite du laser, support de 
la gravure a vitesse elevee, elimination 
des erreusde lecture... 


Pour finir, une demiere couche de polycar- 
bonate permet de proteger cette surface 
d’enregistrement des traces de doigts, 
rayires etde la poussiere. 

Justement. si les traces de doigts ainsi que 
la poussiere ne representent pas un gros 
risque (homiis les traces graisseuses qui 
influent sur le laser), le r4el danger vient du 
nettoyage qui bien souvent est mal execu- 
te et occastonne au passage des rayures. 


lecture et la gravure. 

Dans le cas particulier du DVD double 
couche. une couche teftechissante ainsi 
qu'une couche enregistrable sont rajou- 
tees. Cependant, cette couche reflechis- 
sante differe quelque peu puisqu'elle doit 
disposer d’une transparence suffisante 
pour permettre la lecture/ gravure sur la 


COMMENT QA MARCHE ? 


sillons. Sur ces sillons se succedent de 
nombreuses petites alveoles (pit) et du 
plat (land) caracterisant le codage des 
informations sur le disque. 



Tout comme les plateaux d'un disque dur, 
les disques integrant des pistes concen- 
triques partant de I’interieur vers I'exterieur 
et espacees d’une largeur de 1 ,6 micron 
pour le CD contra 0,74 micron post le 
DVD. Bien qu’il s’agisse en realte d’une 
unique piste, celle-ci est constituee d’al- 
veoles d'une profondeur d'au minimum 
033 micron pour le CD (0,4 micron poi» le 
DVD), et d’une longueur variable. 

Les pistes d’un DVD etant plus rappto- 
chdes et la taille des alveoles etant egale- 
ment reduite, la lecture/gravure d'un DVD 
est rendu bien plus difficile en cas de dete- 
rioration physique de la surface du disque 


Un nettoyage soigne et 
regulier de vos disques 
optiques empechera 
d’encrasser la lentille de 
votre lecteur/graveur, 
vous evitant ainsi toutes 
sortes d’erreurs de 
lecture et de gravure. 
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LES SYMPTOMES 

Sujet rarement aborde. le nettoyage 
d'un disque optique est primordial et il 
existe quelques symptomes bien signi- 

disque est sale ou non. 

Pour les DVD video, I'apparition d'effets 
de mosaiques, le blocage sur un cha- 
pltre (m6me en falsant une a vance rapl- 
de. I'lmage reste fortement ligPel, et les 
saccades sonores sont de bons Indica- 
teurs. Sur les CD/DVD audio, les sac- 
cades indiquent egalement un proble- 

que ce soit un CD-ROM ou un DVD- 
ROM, vous rencontrerez le plus souvent 
un temps de latence eleve de la part de 
votre lecteur/graveur pour en explorer 
le contenu. Un ou plusleurs fictiiers 
inaccesslbles peuvent Egalement repte- 
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A retenir. 



Un nettoyage regulier de 
votre lecteur/graveur 
limitera egalement les 
risques d’encrassement de 
vos CD/DVD. 
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A I'origine de Peter Van Hove, IsoBuster est le 
loglciel Incontoumable de recuperation de 
donnees CD et DVD tout en etant parmi le moins 
cher du march6. II n'est pas seulement 
exceptionnel parce qu'il est en frangais, ce 
qu’apprdcieront nombre d'entre vous, mais il 
est cfune puissance exception nelle. Meme s'il 
reste reserve aux seuls CD et DVD. Avec 
IsoBuster pas d'analyses fastrieuses. I’afchage 
etant quasiment instaritane, on a ties vie acces 
a toutes les informations vitales. L'interface est 
claire, simple, et les sessions, pistes et la 
structure logique du disque sont affchees dans 
la partie gauche de l’interface, Les informations 
sont affichees A la maniere de I'explorateur de 


Windows, ce qui rend la navigation plus 
agreable. La partie principals affiche quant a die 
le contenu detaille des sessions, pistes et 
repertoires du deque endommagS (LBA taille. 
etc.). Si lesfonctions permettantde parametrer 
IsoBuster sont nombreuses et demandent un 
minimum de connaissances, le site 
http://www.eobuster.com/isobuster/help/fr/ 
crrthtm heberge de nombreiK didacticiels (fade 
en frangais plus complets que le manuel. Ce 
manuel est d'ailleurs par defaut en anglais et 
vous devrez telecharger la version frangaise, 
mais ce n'est qu'une formality. IsoBuster est a 
ne pas en douter un must d posseder. 


TT 




: : Slmplod’usage : . Efflcacllo n Functions avancooa ” Prt* fT En francais H Aide on francais surle silo (dldactlclols complete) 
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Developpe par Digital Atlantic. CDRoller est contraire derouter les debutants (un assistant 
le seul logiciel ayant necessity le aurait ete un atout supplemental). D'autant 
redemarrage du PC & Tissue de ('installation, plus que le manuel tres complet et explicite 
C'est loin d'etre dramatique, si ce n'est que est, lui aussi uniquement en anglais. Tres 
le frangais est encore boude. Les debutants appreciable, si vous essayez de sauver un 
apprecieront CDRoller qui integre un moteur disque se trouvant dans un etat desastreux, 
de test/analyse delivrant des informations il est possible de creer une image .iso de 
precieuses sur le media a recuperer votre disque pour recuperer vos donnees 

tr 

presence d'erreurs, etc.) et s'averant tres recuperation de vos donnees vous semble 
utile pour choisir la methode de recuperation interminable, I'option Resume vous permettra 
adequate. L'interface n'est pas des plus de poursuivre ulterieurement. Bref, si on lui 
agreable, mais elle abrite de nombreuses prefers nettement IsoBuster, CDRoller reste 
fonctionnalitds, ce qui ravira les plus un logiciel tr6s complet et puissant, meme 
exigeants d'entre nous, mais pourra au s'il n'est reserve qu'aux CD et DVD. 

Q Fonctlons Test disc r Fonctions avancees Q Fonctlon de cmatlon d’lmagc Jso Fonctlon Rosum* ’ 

— ; — ~ — = — — — , 

Manuel complet 
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La encore, seule la langue de Shakespeare 
est de rigueur, ce qui rebutera les 
anglophobes. Hormis ce detail, I' interface de 
BadCopy Pro est d6pouillee et offre moins 
d'options. Du moins en apparence car apres 
avoir indique le type de media a recuperer, 
on a le choix entre deux modes 
d'algorithmes pour I'analyse et la 
recuperation de donnees. Mais il est par la 
suite possible de selectionner la piste exacte 
ainsi que les secteurs, ce qui demande 
neanmoins une parfaite connaissance du 
disque a recuperer. Les experts regretteront 
le choix limits entre le mode personnalise 
(une seule piste selectbnnable) ou la totality 


du disque, mais la liberte de selectionner le 
type de fichiers a recuperer est un plus. On 
apprecie la compatibOite avec la plupart des 
supports enregistrables recuperables (CD, 
DVD, dlsquette, carte memoirs, zip, disque 
dur, etc.) bien que I'efficacit6 globale de 
BadCopy Pro soit inferieure a IsoBuster ou 
Stellar Phoenix qui sont des references. 


iroglstrables ' * lypt dc ncHars a i 
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Site Web : http://www.cflvierges.coni IS 

Prix: 57 euros 1 


Plus cher que la version motorisbe de Disk 3 jeux de coussins rotatlfs. L’un convient aux 
Doctor, le Disc Repair Pro est bien plus oomplet rayures legeres. Tautre pour les rayures plus 
et efficace. N'existant qu’en version motorisde, sbrieuses et enfin le dernier pour un simple 
le Disc Repair Pro se presente sous la forme entretien de vos disques. Pour les riraflures plus 
d'un gros lecteur de CD audio embarquant deux sdrieuses, il peut etre necessaire de repeter 
coussins mtatifs a Tinterieur. Un des coussins Toperation deux fois voire plussuivant la gravite 
se charge de repartir le liquide reparateur sur le des rayures. Toutefois, en cas de rayures 
disque endommage pendant que Tautre se importantes. le disque est plus fragile et la 
charge de Tessuyer tout en polissant la surface, reparation ne doit servir qu’en vue de 
L'opbration dure approximativement 2-3 sauvegarder vos donnees sur un nouveau 
minutes. La particularite de Tappareil de support vierge. Dommage que seul le kit 
reparation Disc Repair Pro est de disposer de recharge de nettoyage so# dlsponible en France. 


v. V 

Q Peu dlstribuA en France " Dlspanlblllte du kit recharge de nenoyage uniquement 





t4. 

Trbs repandu, le coffret de reparation Skip Doctor reste plus alors qu'b donner quelques tours de 
est d6clin6 en trois versions : Original, Advanced manlvelle d'un c6t6 comme de Tautre pour 
et Automax. Seule la prise en main de Tappareil repartir le iqride uniform6ment sur la surface du 
differe entre la version Original et Advanced, disque. avant de Tessuyer. La derniere etape est 
contrairement a la version Automax qui est de polir la surface, le Skip Doctor permettant en 
motorisee. fait de restauar la surface du disque. N'attendez 

Le coffret Skip Doctor de Digital Innovations est toutefois pas de grands miracles car si le Skip 
disponible dans la plupart des magasins et se Doctor fonctionne a merveille pour de simples 
compose de Tappareil reparateur, d'un support rayures (peu profondes). il se montrera vite 
de disque, d'une roue reparatrice, du liquide inefficace contre des rayures plus sbrieuses. 
reparateur. d'un chiffon de sechage et d'un carrb L'utilisation est a la portbe de n'importe qui 
en feutre pour le polissage. sans oublier le (surtout la version motorisbe) et le prix reste dans 
manual d'utllisation. Le fonctionnement reste le domains du correct. Des reoharges permettant 
assez simple et il suffit pour commencer de de renouveler le stock de liquide reparateur ainsr 
placer le disque A Sparer sur le support fourni que la roue souple de reparation existent 
afin de le vaporiser du liquide reparateur. II ne (moyennant 10 eutos). 

n Prix correct n Snrplc ifusage 

S No convlont qu'aux dtsques legerement rayes 


Le choix de la Redaction 



le module specialise dans la recuperation de 
CD (Stellar Phoenix CD-Rom). Mals nous 


le support du DVD qul est pourtant tres utilise 
n'etant pas assure a notre grand etormement. 
Pour ce comparatlf, tous les logctels testes se 

retenu que deux logiclels qui sortent vraiment 


est parmi les moins chers etse montre le plus 
convivial et puissant a I'usage, en franqais qui 
plus est C DR oiler est egalement un excellent 
logiciel, mais il redutera les Incondltlonnels de 
la langue de Mdiere. Les autres logiciels ne 
sont pas mauvais et leur efficacite n'est pas 
remise en cause, mais lls Integrant tous un 
sy steme de recuperation plus long. 0 lls sont 
egalement plus couteux en plus d'etre unique- 
ment en Anglais. A noter que les logiclels de 
recuperation ne servent pas uniquement a 
recuperer fes donnees d'un disque endomma- 
ge, lls sont egalement utiles en cas d'echec 
lors d’une gravure. Bien sur, ce cas ne s'ap- 


des donnees gravees a Tissue de la gravure, 
pour vous apercevoir plus tard que votre 
disque etait corrompu (et les donnees sources 
sur le disque dureffacees). 

Cote nettoyage et reparation, le coffret Disc 
Repair Pro est vraiment un excellent produit 
et accessible en termes de prix. S'il a rate de 
peu le titre de choix de la redaction, c’est uni- 
quement parce qu'll n'est pas courant en 
France, au contraire de SkipDoctora Teffica- 
cite plus limitee. Pour finir, inutile de vous mi- 
ner dans Tachat de coffrets de nettoyage. De 
Teau, du savon (pas de coffrets de re change 
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Acheter sur Internet n'est pas un privilege ... 
Depenser moins en est un. 


http://www.1 000ordi.fr 


L'informatique au juste prix, service compris 



Quel controleur pour 
un max de performances ? 


90 euros le disque dur de 250 Go, il devient facile de se monter une 
configuration RAID 0 pour booster un peu sa machine. Mais quel 
controleur vaut-il mieux exploiter afin d’obtenir des performances 
optimales ? Pour le determiner, nous en avons teste neuf provenant 
de cartes meres, de cartes PCI ou de cartes PCI-Express. 







panne toutes les donndes sont per- 
dues. Le RAID 0 ne peut Stre mis en 
place que sur une carte mAre bAnAfi- 
ciant d'un controleur adequat, ou d'une 
carte controleur RAID PCI/PCI-Express. 

si certains se detachent ou s'il n’y a pas 
de differences notoires. 



Les donnAes rA parties entre les disques 
durs au sein d’une grappe RAID 0 sont 
decoupees en segments dont la taille 

des valeurs de 32, 64, 128 et 256 KB. 

Block Size ou Chunk Size a un impact 
sur les temps d’acces et les debits en 
lecture et en Acriture de la grappe RAID 
0. D'une maniere generate, si votre 
machine a plus tendance 6 Stocker de 
gros fichiers. mieux vaut utiliser une 
taille elevAe. et une taille basse pour du 
stockage de petits fichiers. II est nean- 

taille la plus appropriee en fonction de 
recommander une taille intermediaire 


de 64 ou 1 28 KB. Tous nos tests ont AtA 
effect uAs en 1 28 KB, ou 64 KB pour les 
contrAleurs qui ne proposaient pas 
cette valeur. Neuf contraleurs SATA ont 
AtA utilises au total, trois venant du 
chipset principal des cartes meres 
(nForce4, ICH7R des 1945/55/75, et VIA 
K8T800 Pro), deux contraleurs addi- 
tionnels de cartes meres (Promise 
PDC20576 et Silicon 3132CNU), ainsi 
que deux cartes PCI et deux PCI- 
Express (Highpoint Rocket RAID 2310. 
Promise Super Trak EX8350, Promise 
FastTrak 2300 et Adaptec 1210SA). 
Notez que parml les deux contrdteurs 
additionnels de cartes meres le Promise 
est attache a un bus PCI alors que le 
Silicon est attache au PCI- Express. 

Les tests ont AtA faits en activant le NCQ 
lorsque le contrfileur le supportait. 

Notez que nous avons eu de nombreux 


BB 



I Le contrOKur RAID des cftpirts n forces oftre plus de 
] souplcsse dans IlnaelatOn ifieie grappe RAID. 
CheinVUIatltaialndiuBepartlnstallerlesdrivers 
IDC SWpomectaier e HCO, et aisBICrnnUI 
Application Accelerator RAID Edition ctiez Intel. 


probldmes avec la carte Adaptec et nos 
deux Maxtor DM10, et ce sur plusieurs 
plates-formes. C'est pour cette raison que 
nous n'avons pu la tester qu'avec la grap- 
pe creee par les deux Raptor 150 Go. 


“ Le controleur ICH7R des 
cartes meres i945/55/75 
est plus performant sur le 
RAID 0 que les nForce4 


re des chipsets PCI A des 


et le K8T800 Pro.” 
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chipsets PCI-Express, les perfor- 
mances sont tres disparates et il n'est 
vraiment pas evident de tirer de nettes 
conclusions. Les operations de copie 
de fichiers ou cedes qui demandent de 
grands debits en lecture et en ecrlture 
seront en revanche generalement 
sur un bus PCI-Express, et II 


ties (I/O) de la grappe RAID 0. La bande 
passante supArieure du PCI-Express 
(250 Mo en full duplex) face au PCI 
(133 Mo) y est sans aucun doute pour 
quelque chose. Ces benchs ayant ete 
fails dans un environnement simple 
tache, il est par ailleurs inevitable que 
les performances des controleurs PCI 
soient inferieuros dans d'autres situa- 



pheriques comr 
le port reseau ou les cartes ' 
slots PCI. De ce fait, en situation reelle. 
les performances globales dolvent en 
pAtir puisque la bande passante totale 
est aussi utilises pour d 'autres tAches. 
Ce ne sera pas le cas en PCI-Express 
car meme en lx. II offre une bande pas- 
sante qui est plus que suffisante. 

En revanche, si Ton compare les 
contra leixs des chipsets principaux des 
cartes meres, les tests montrent que 
l'ICH7R d'lntel se detache nettement 
face au nForce4 et au K8T800 Pro. II se 



HDTach3 Dbbit moyen en lecture (Mo/s) 


se PDC20579 (PCI) 


t (1945055(975) 
VIA K8TB00 Pro 


xn WD1500ADFD ■ 


calcule avec DMeter. 

D’autre part, en dehors de I'lntel 
ICH7R, dans la majorite des cas, un 
contra leur de carte PCI/PCI-Express, 
ou celui ajoute A une carte mere, offre 
des performances d'entrees/sortles 
plus importantes que les chipsets 
nForce4 et VIA, ce qui peut se sentir 
dans des envenimements aux acc6s 
multiples et frequents. Ces controleurs 

fichiers leger ou un serveur Web, ei 


is PCI- 


Au final, en dehors du chipset VIA 
K8T800 Pro qui offre des performances 
vraiment A la traine, si votre carte m6re 
nForce4 ou Intel ne supports qu'un 
controleur RAID, pas besoin d'acheter 
une carte fille PCI-Express, le chipset 
principal suffit, en particulier IMCH7R 
qui est le plus performant de tous. Dans 
le cas du nForec4, si votre carte mere 
dispose de deux controleurs, il se peut 
que le chipset additlonnel sort plus irrte- 
ressant, surtout s'il s'aglt d'un Silicon 
3132CNU, un chipset tr6s courant. Et 
dans tous les cas, mleux vaut exploiter 
un controleur nForce4, 1945/55/75 ou 
un controleur en PCI-Express plutot 
qu'une carte fille PCI. Si vous avez 
besoin d’une carte PCI-Express, des 

che, notre preference entre les deux 
modules testfe va A la Highpoint 
RocketRAID 2310, une carte a 4 ports 
SATA-2 en PCI-Express 4x supportant 
le RAID 0,1,5,10, JBOD, alnsi que le 
NCO, et qui est vendue aux alentours 
de 180 euros. Notez enfin que ces deux 
cartes filles possedent un port PCI- 
Express 4x. Elies ne rentreront done 
pas dans un slot PCI-Express lx mais il 
est tout a fait possible de les faire fonc- 
t iormer sur un slot PCI-Express 1 6x. ■ 
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doublez votre vitesse de 
telechargement sur Internet 



Avec la concurrence acharnee des FAI, il devient abordable de 
s’offrir une deuxieme ligne Internet pour augmenter ses debits de 
telechargement grace a la technologie Load Balancing, ou de 
simplement disposer d’une connexion de secours grace au Rollover. 
Mais comment fonctionnent exactement ces precedes et quelles 
sont les solutions logicielles et materielles pour les exploiter ? 





Linksys (180 euros), le ProSafe 
FVS1 24G de Netgear (1 80 euros), el le 
Twin Wan Router XC-DPG502 de 
Xlncom (240 euros). Ce sont ces deux 
derniers que la redaction a rbussl A se 
procurer pour savoir ce que Ton pouvait 
tirer de leurs technologies. 


un precede appele Load Balancing. 
Generatement, cette technique permet 
de partager des ressources entre plu- 
sieurs ordinateurs. comma pour accele- 
rer le calcul de donnees scientiflques 
par example. Cet ensemble d'ordlna- 
teurs. nommfi cluster, se comporte 
alors comma un seul ordlnateur virtual, 
dans lequel toutes les ressources sont 




reseau sont ainsl partagees pour un 
service dome, comma un site Web : si 


un serveur du cluster plante, alors un 
autre prendra le relais. Pour notre appli- 
cation particulars, ce sont les 
connexions Internet qul seront les res- 
sources partagdes. 

MISE EN PRATIQUE 

un modem routeur D-Link dors la fonc- 
tion DHCP est desactivee, et une 
connexion Free avec sa sacro-sainte 
Free box paramdtrde en mode routeur. 


Apres avoir branche la sortie Ethernet du 
routeur Wanadoo sur le connecteur 
WAN1 du routeur FVS1 24G et la Freebox 
sur son WAN2, on accede a I'interface 
dassique d'administration Web du 
Netgear. Pour les habitues de Netgear. la 


configuration ne change pas, mis a part 
qu'll faut configurer deux connexions 
Internet au lieu d'une par les menus 
WAN1 ISP et WAN2 ISP. Attention, 
comme pour les routeurs classlques, 
nous avons rencontre quelques bugs au 
niveau de la detection automatlque du 
type de la connexion. Mieux vaut done 
entrer manuellement les differents para- 
metres pour plus de surete. On entre 
done pour WAN1 une adresse IP corres- 
pondant au routeur Wanadoo. tandis 
qu'avec WAN2 la Freebox nous livre 
automatiquement une adresse IP. Une 
fols les tests de connexion effect ods 
avec le bouton Idolne, on peut passer 
la configuration du Load Balancing par le 
menu Mode. Son fonctionnement est 
defini par trois options : AutoRollover, 
Load Balancing, et Dedicaced mode. 
Dans le premier mode, le routeur consi- 
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LOAD BALANCING 



I 1‘htertaco Oe configuration de la premiere co 


le relate. L’option Load Balancing est 
sans doute cells qui nous interesse le 
plus, bien que son comportement ne 
so It pas parfait : diaque requAte 
Internet sera redirigee A tour de rdle sur 
chaque connexion. II n’est done pas 
possible d'obtenlr la fusion des deux 
vltesses pour un simple transfert http 

tocole utilise une seule requAte TCP/IP, 


coles utilises, cela reste tout a fait pos- 
sible. Enfin la derniere option 
Dedlcaced mode permet d'utlllser une 
seule et unique connexion Internet 
comma un routeur classlque. ce qui 
n’apporte vralment pas grand-chose A 


2 : LE TWIN WAN 
ROUTER XC-DPG502 

Assez meconnu par rapport A ses 
concurrents. Xincom est une marque 
qui gagne A Atre decouverte avec le 
routeur que nous avons eu entre les 



mains. Ce constructeur americain, dis- 
tribue en France par la societe 
Netmetrics, est specialise dans les rou- 
teurs double WAN. Le XC-DPG502 que 
nous avons testA est le premier prix 
dans la gamme Comme pour le 
Netgear, nous allons brancher nos deux 
connexions sur les deux ports, et accA- 
der A I'interface de configuration Web. 
Ici, pas d’assistant de configuration 
mais de nombreuses options qui pour- 
ront rebuter les neophytes mais feront 
la joie des passionnes de reseau. 
Configuration avancAe des connexions, 
possibilite de prioriser certains ports 
plutdt que d'autres (QoS), un firewall 
vralment complet : void certaines 
options qui devraient Atre dans tous les 
modems routeurs dlgnes de ce nom I 
La gestion du Load Balancing est aussi 

possible de definir quel pourcentage de 
connexion sera partagA : Avec 50 %. 
les donnAes seront vehiculees A parts 
Agates sur les deux connexions. 80 % 
pour le WAN1 : la connexion WAN2 
sera peu soil ici tee ce qui permettra de 
la dedier A une tAche particullAre 
comme un serveur Web. On peut aussi 
definir sur quel type de valeur le pour- 


un meilleur ping, aiors que IP Adresses 
sera la mellleure solution pour des 
connexions sAcurisAes comme la navi- 

dAfinir comment les connexions doivent 
Atre utillsAes : Strict Binding pour utill- 
ser une seule connexion, Loose Binding 
pour une connexion de sauvegarde. et 
bien entendu Load Balancing que nous 
venonsde detainer. 

LES LIMITES DU DOUBLE 
WAN ET COMMENT LES 
DEPASSER 

Vous I'avez compris, ces routeurs bon 
marchA ne permettent pas une fusion 
totale et parfaite de deux connexions 
Internet, ce qui pourrait en decevoir cer- 



de sue ces les requetes TCP/IP. II existe 
neanmoins des solutions qui permettent 
de tirer parti de la double bande passan- 
te : les gestionnaires de tAIAchargement. 
Ces petits logiclels sont capables d'ou- 
vrlr plusieurs sessions TCP/IP sur le 
mane serveur ftp ou http, ce qui permet 




sont probants : avec Firefox, un tele- 
chargement atteint la vitesse de 600 
Ko/s, aiors qu’avec LeechGet, on 
depasse allegrement 1,2 Mo/s grace a 
nos deux connexions Internet montant 


81 


PC Update mai/jtin06 





‘ 3 t 


* * v «. 




chacune e plus de 600 Ko/s I Les logl- 

clels de telecliargement possedent qua- 
siment tous ce genre d'option : il sufflt 
de c here her un peu dans les options et 
letourestjoue. Leslogicielsd’acceset 
de telecbargement sur les Newsgroups 
en profitent egalement puisqu'ils sont 
capables d’attaquer les serveurs via plu- 
sieuis sessions. Cela dlt, s’ils ont fonc- 
tionne de manure optimum avec le rou- 
teur Netgear, le module XinCom a deja 
eu plus de mal et n'a pas su gerer leurs 
requetes afin de doubler les debits. 

Pour les utilisateurs de logiciels P2P 
dont I’upload joue un role important, le 
double WAN offre peu d'interet a ce 


IP publques totalement differentes. Pour 
router un port sur une machine a I'inte- 
rieur du LAN. comme pour I'utilisatlon 
d'un serveur ftp. II faudra cholslr I’une ou 
I'autre des connexions pour acceder au 
service desire. 

Certains services en ligne securises se 
basent d'etre part sur une authentifrea- 
tion de I'utilisateur par rapport a son 
adresse IP. Ceci peut poser probleme 


differentes I A ce niveau, le routeur 
Xincom bat 6 plate couture son concur- 
rent Netgear car il permet de se connec- 
ter avec la meme connexion tout en 
continuant d'utlliser le Load Balancing. 
Quoi qu'il en solt, n'oubliez pas que 
cette double connexion Internet en Load 
Balancing profitera de toute fapon a P en- 
semble des postes de votre reseau local. 
Deux PC pourront done lancer un tblb- 
chargement simultanement en ayant 
chacun le debit maximum d'une des 
deux connexions par exempts. 
Concernant les trois routeurs double 
Wan cites plus haut, notre preference va 
au modele Netgear FVS124G car il se 
montre assez simple d'usage. Mais si ce 
genre de produits n'a pas de secret pour 
vous et que vous etes exigeants sur les 
fonctlonnalitds qu'ils proposent. le 
moddl e Xincom convlendra parfaite- 
ment. Notez enfin qu'il vaut mieux se 
renseigner un minimum avant d’acheter 
un routeur double WAN car leurs algo- 
ad Balancing varient forte- 




I Les options du Load BMncUi au XC DOBIB. 



Twin Wan Router 




ET LES SOLUTIONS 
LOGICIELLES ? 


Neanmoins, avec un systems ing6- 
nieux de passerelles SOCKS et de ser- 
veurs proxys, II est possible d'arrlver 
au rndme resultat qu'avec un routeur 
via un simple PC d'utilisateur. pourvu 
qu'il soit dote des cartes reseau neces- 



de type SOCKS. Comment marche un 
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Pratique 

LOAD BALANCING 


TCP/IP sur son port de fonctionnement 
et les redlrlge directement vers la 
connexion Internet idoine. On peut 
alors configurer ses applications soit 
pour une connexion, soit pour une 
autre, en entrant les Informations des 
diffdrents serveurs proxys. Par 
exemple, tous les telechargements 
d'lnternet Explorer utiliseront le proxy 
configure pour Wanadoo, alors que les 
transferts FTP sous FileZilla se feront 
avec I’autre proxy configure pour Free. 

La configuration d'un proxy est plus 
simple qu'il n'y parait. Par exemple, 
avec FreeProxy (http://www.handcraf- 
tedsoftware.org), II suffit d'aller dans 
les options, de choislrun port d'dcou- 
te, I'optlon SOCKS 4/5 Proxy et de 
selectionner I'interface reseau corres- 
pondant a I'interface desiree. Attention, 
certains serveurs proxys refusent de se 

il faut done utiliser deux serveurs diffe- 
rents, de meme, il faut que les serveurs 
utlllsent bien evidemment deux ports i LtpnfmOngtMHeenioxresiHssimpie: 

I L'afout a'lMt ao nos dlfffirents. I la on at* w xrmii SOCKS m In port 1082 qui Misers 11 exit annual MttO on sa novae la connexion tnnxBo. 





HriPcor 


Pour fignoler notre configuration, il est 
possible d’utiliser imi programme gene- 


res ter anonymes SocksChain 
(http://www.ufasoft.com/socks/). Ce 
petit logiciel permet de creer un serveur 
de proxy virtuel en passant par une 
chaine de proxys sur Internet. 
Souvenez-vous de tous les (mauvals) 
films traltant d'informatique : II est diffi- 
cile de tracer quelqu'un qui utilise des 
serveurs se trouvant dans le monde 
entier I Et bien SocksChain permet ce 
type d'anonymat Neanmoins, nous 






faut dans un premier temps supprimer 
tous les proxys par defaut dans le 
Proxy Manager, et nos deux proxys 
prece detriment configures. Enfin, il 
nous reste a creer une chatne de proxys 

parametres correspondant A la capture 
d'ecran, il faudra paramdtrer toutes les 
applications Internet pour qu'elles utili- 
sent SocksChain par I'adresse 
127.0.0.1:1000, ce qui aura pour but 
d'utlliser une connexion dlff6rente toutes 
les secondes. La m^thode n’est certes 


pas trbs triviale, mais elle a le m^rite de 
marcher et surtout d'etre gratuite ! 

Quant A Linux, le celebre systeme 
d’exploitation gratuit. il permet aussi 
ce type d’utilisation de deux 
connexions Internet, mais il n’existe 
malheureusement pas de solutions 
simples comme sous la forme d'un 
LIveCD. Pour realiser un tel systems 
sous Linux, II faut avoir de trbs bonnes 
connalssances en rfeeau et des outlls 
d 'administration Linux. ■ 



Internet AprSs avoir installs le logiciel, II 

<■•> 
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Fort de son suSC6»tivecJagamme Centrino, Intel aimerait 
reproduire ce joli coup marketing sur les PC desktop avec le ViiV. En 
reponse a Intel, AMD contre-attaque et lance a son tour I’AMD Live! 
dans la precipitation. Derriere ces noms un peu fumeux, il est temps 
d’eclaircir les choses en decouvrant ce que cachent finaleme 
deux nouvelles normes orientees PC de sale 
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■ I Comprendre 

INTEL VIIVET AMD LIVE! 



rimaHiU sati dun 


} n'est pas precise, \e 
norme NCQ di 
plupart des demlers disques integrant 
cette lechnologie. Pour les PC embar- 
quant un Athlon 64 FX, AMD exige un 
minimum de deux disques durs SATA 


alimentation a haut rendement favori- 
sant un faible niveau sonore de la part 
du systeme de refroidissement, mais 
ega lament un graveur DVD +/-R/RW 
ainsi qu'un clavier sans fll et une tele- 
commande. Tout comme Intel, la norme 
Wi-Fi 802.11 a/g et le tuner TV restent 
optionnels. Bref, d'un point de vue 
materiel il n'y a rten de bien original et II 
toi-mdme de 




xception du dual cote qui n'ei 
pour faire vendte du CPU hau 
re d’anecdote, le Mac 
a un cahier des charges plus ambit 
que celui-cl. 

LA MAISON NUM&ilQUE, 
UNE NOUVELLE ERE ? 


Destinee A promouvoir I'ere du numerique 
a la maison, cette association de compo- 
sants issue de ces nouvelles normes 
serait bien inutile sans la partie logicielle. 

concerne AMD, on sait au contraire que 


opera biite. Si pour le moment, c'est le 
systeme Windows Media Center qui a ete 
choisi dans les deux camps, on sait que 
les prochahes plates-formes Integreront 
Premium qui sera egale- 


Tavenir. Potr instaurer ce niveau d'inter- 
operabilte, Intel mise sur de nombreux 
accords de partenariat avec des acteuts 
de I'eiectronique grand public (platines 

multimedias, magnetoscopes nume- 
riques. serveur multimedia, teieviseur. 
haute definition, modem/routeur Wi-Fi, 
chaine hi-fi, baladeur MP3, appareil 
photo rtmerique Wi-Fi, etc.). 

Le but ? Permettre I'assemblage d’une 
plate-forme numerique sur mesure chez 
soi, simple a configurer et a utiliser. Mais 
cette plae-forme se veut surtout evoluti- 
ve pour faire face aux prochains lolsits 
numeriques comme la television haute 
deflation parexemple. 

Et c'est la un des aspects interessants de 
la norme Intel ViiV puisque tous les appa- 
reiis embarquant le bgo ViiV pourront etre 
tres simplement integres et configures a 
I'aide de la seule teiecommande. Plus 
la documenta- 
tion, ni meme de se prendre la tete a tout 
faire fonctionner. Plutfitaliechant non ? SI 
I'interoperabilite est indispensable, son 
interet depend avant tout des sen/ices et 
con tenus numeriques quintal poutra pro- 
poser. Bien conscient de I’enjeu, Intel ne 
menage passes efforts dans cesecteuret 
de nombreux services serorrt disponibles 


de la teiecommande. 
N'hiporte quelle societe sera tentee par la 
possibilite dlnvestir les foyers en benefi- 
clant de la puissance de feu marketing 
d'lnteL si bien qu'll n'est pas bien difficile 
de corrvancre les partenaires qui s'empa- 
rent par la mime occasion d'une part du 
gateau Nous ne citeions pas tous les ser- 



•el <9,90 a 1 
€/mois) ; Gbwria. ser- 
vice de location de 
videos via Internet ; 

accessible grand 
nombre de ses ser- 
vices numeriques (24/24 
video, Wanadoo photos, juke- 
box, jeux, etc.) ; I'offre de te 
mentCanalPlay ; Virginmega et sa plate- 
forme musicale numerique a la carte, et 


de qualite et d'esthetique minimum 
concemant : le design du PC potr assurer 
une Integration parfaite dans la maison 
puisque les tours ne nous semblent abso- 
lument pas appropriees ; b cbvier sans HI, 
et la teiecommande (La gamme Harmony 
de Logitech est un excellent exemple 
d'esthetique et d'effbacite compares a la 
teiecommande Microsoft). Le systeme de 
refroidissement du processes (efficacite, 
silence) est egalement un point a ne pas 
negliger quintal a pour llnstant consclen- 
cieusement laisse de cote. 

Ce n’est bien sur qu'un debut mais il 
reste a esperer qu'lntel et AMD apporte- 


veile qui fait b plus defaut aux PC dedies 
home cinema. En attendant, il est clair, 
qu’lntel vise le grand public en priorite et 
souhaite transformer le PC en veritable 
pierre angulaire de b maison mmerique. 
Le succbs dependra avant tout de I'inter- 
operabilite entre les differents appareils, 
ce que nous aurons f occasion de tester 
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la carte mdre et de la carte graphique 
pour flnir par I'installation du pllote 
Quick Resume et de I'envlronnement 
logiciel VilV. SI I'installation 6choue. cela 
sign if ie que tous les ingredients ne sont 


QUICK RESUME : 

L'OPTION INUTILE 

Si le Quick Resume (Quick Resume 
Technology Driver) permet en theorie 
d'allumer ou d'dteindre le PC instanta- 
ndment (d'aprds Intel). comme la plu- 
part des appareils domestiques. nous 
n'avons pas du tout la mime concep- 
tion d'une telle fonction au sein d’m PC 


ventilateur thermoregule de 40 mm qui 
n’est pas inaudible mais II est loin d'etre 
Insupportable. 

L'lNSTALLATlON D'UNE 
PLATE-FORME VIIV. SIMPLE 
FORMAUTE? 

Contrairement au SB83G5M, Shuttle a 
cette fois-ci choisi de ivrer son SD36G5 
> nu ». Si cela permet de choisir ses 
composants llbrement en fonction de ses 
besoins. I'installation loglcielle de la 
plate-forme ViiV n'est pas toujours 6vi- 
dente. Nous avons utilise pour les tests 
un Pentium D. deux barrettes memoirs 
DDR2 667, un disque dur Western Digital 
Caviar SE16 SATA-2 d'une capacite de 
500 Go ainsi qu'une GeForce 6600 
embarquant de 128 Mo de memoirs. 

Une fois le miniPC assemble, les 
choses serieuses debutent. Que vous 
souhaitiez profiler des fonctionnalit6s 
du ViiV immediatement ou non, II est 
preferable d'activer I'AHCI dans le 
BIOS afin d'activer le NCQ, ingredient 
indispensable a I'installation des pllotes 






ViiV et de I' Intel Matrix Storage. Sans 
quoi la reinstallation de Windows est 
inevitable. L'option Quick Resume qui 
n'est fonctionnelle qu’avec Windows 

sans avoir a reinstaller votre systeme. 
L'installation de Windows Media Center 
2005 ne pose aucun problems et I'ins- 
tallation du patch cumulatif 2 (detection 
de peripheriques Xbox 360, prise en 
charge de la fonction Media Center 
Extender de la Xbox 360, support de la 
radio TNT, mode zoom non lineaire 
pour les grands ecrans TV, etc.) est 

malite avec I'installation des pilotes de 


Media Center. Le QRTD permet effecti- 
vement via une simple pression sur le 
bouton d'alimentation de couper le son, 

la. Les applications continuer* detour- 
ner, ce qui permet de continuer d'enre- 
gistrer un flux video (TV, etc.) ou de 
t6le charger des fichiers en tfiche de 
fond. C'est done une mlse en vellle illu- 
soire pendant laquelle le PC continue 
de fonctionner : ventilateur. disque dur, 
alimentation, etc. 

Un mouvement de souris, une pression 
sur une des touches de la telecommande 
ou du clavier suffisent a retablr Lafficha- 
ge, le son et les indicateurs lu mine ux. 
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■ rfiiEimiffliHa 

Socket LGA 775 pou Pentium M. 

Pentium 4 et Pentium D 



issss ,: 


emission ou (funfilm TV. Ce serait la un 
reel prog res pour le PC Media Center. 
Et poirquoi pas une fonctlon - compte 
a rebours • qui eteindrait le PC comme 
sur la plupart des televiseurs et autres 
appareils video ? 

Brel, en attendant une reaction de la 
part d'lntel et pour ceux qui n’ont guere 
I'utilite du Quick Resume, nous vous 
recommandons de modifier les para- 


N'oubliez pas d'activer I’option 
Suspend to Ram S3 dans le BIOS. 

VIIV READY ? 

Si sir le papier, le ViiV semble dote d'un 

d'etre parfait Alors qu'est-ce qu'apporte 
le ViiV actueUement et concretement ? 
Centraliser le divertissement (photos, 
musique, TV, jeux, films & la carte, etc.) 
a la malson en profitant des derniSres 
avancees technolog Iques depuis son 
salon ? Pas vralment pulsque Windows 
Media Center (et d ’autres aussi) en est 
deja capable quand il ne s'agit que des 


re pulsque nous avons constate 
le faible nombre de services de divertis- 
sement disponibles. Canal Play. 
Glowria et 24/24 victeo pour les films a 
la demande. Metaboll et Wanadoo jeux 
pour la partie detente ludique. Et enfin, 
quelques autres comme Wanadoo pho- 
tos (partage et diffusion de photos en 
ligne) ou encore Wanadoo juke-box 
(musique a la demande). Le pari est 
rendu encore plus difficile encore, la 
plupart de ces services Start ctejS dis- 
ponibles par I’intermedlaire des FAI. 
Sans parler des pSriphSriques et autres 
appareils certifies ViiV qui sont encore 
indisponibles. Nous n'avons par conse- 
quent pas ete capables de verifier I'in- 
teroperabilite de la plate-forme Intel ViiV 
(Intel prevoit une mise a jour de sa 
plate-forme loglclelle majeure d’ici la fin 
de I’armSe) facilitant I’ajout de materiels 
giavitant at 



rajouter une offre cc 


: qu y 



Sorties 7.1 audo analogiques 
1 sortie VGA 
1 Clear CMOS 


Plus : 

• Montage simple 

• Finltion 

• Clear CMOS sur le panneau 


• High Definition Audio 7.1 

Moins : 

• IntSrSt limits du ViiV pour le 
moment 

• Pas de tecepteur inftarouge 

:BB' — 
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AGP 

us local reliant la carte graph que appani en 
1997. L'AGP est une version Vendue du bus 
PQ 32 bits d6dfa& fa carte graphiqua Dee son 
Introduction, un mode 2x etart dep exploitable 
avec un ddbit d'envoi des dombes double 
(comme en mode DOR) qui amenait la bande 
passante A 509 Mo's. L'AGP a progressive- 
ment e/olue en mode 4x et pus 8x. ce qui lul a 
fait atteindre 2 Go/s Ce bus n etait cependant 
pas destine uniquement a augm enter la bande 
passante puisqu'll a notamment amene la ges- 
tion pipelrfae des transferts de ctormees et 
I’AGP texturing qui permettait a la carte gra- 
phique d'utlllser la memoire cerrtrale pour y 
stocker des textures lorsque la mSmoire locale 
n'btat pas suff isante. Cette solution n'a cepen- 
dant pas eu un gros succds par manque de 
performances mais egalement parce que 
Microsoft a deade de retrer de DirectX la pos- 
sible d'indlquer quelle textue devaitetre en 
memoire locale et quelle autre pouvait se 
contenter de la memo re AGP. pou eviter les 
mauvaises manoeuvres des dbveloppeus. 


ALPHA 

Designe le quatrieme canal d'un pixel, d'un 
fragment ou d'un texeL Chacun de ces ele- 
ments est consttua des 4 canaux : rouge, vert, 
bleu et alpha (RGBA en anglais). Dans les cas 
de rendu concrete, les 3 premiers represent ent 
bien entendu la couleu et le quatribme est uti- 
lise. lul. pour indqjer la transparence. 

ALPHA BLBCING 

Melange de fragments d'apres leur transpa- 
rence. Larsqu'un fragment arrive en bout de 
chane de rendu et qj'il est partiellement trans- 
parent. il faut melange* sa couleur A celle du 
pixel qjl esten dess cus de lul, par example la 
couleu d une vitre avec celle d'un mu situb 
derrfare. Cette operation peut Stre gourmande 
en ressoutces. notamment en bande passante 
memoire puisqu'il faut aller rdcupdrer en 
memoire la valeu du pixel calcule aupara/ant, 
realiser le melange et enfin reecrire fa valeur. 
Notez que lorsque de telles transparences 
sont utiisees. les dements de fa scene doivent 
§tre rendus dans ut crcfre bien particulier, du 


pbseloigneau plus proche. En effet. Lne fois 
le melange fenetre/mur effectue, 1 n est plus 
possible d'integrer une table qui se silueiait 
enfre les 2 puisque la valeurde fa fenetre seule 
n est plus disponible. 

ALPHA TEST 

Teste si un fragment doit exister ou pas. 
Lorsque I'Alpha test est utilise, le canal alpha 
peut representer 2 valeurs : invisible et 
opaque. Lorsque cette valeu indique que le 
fragment est invisible, celul-ci est efimne de fa 
chaine de rendu. L 'Apha test peut etre utilise 
astucieusemerrt pour crber des objets virtuels 
bop complexes A representer par de la gbo- 

que fa valeur alpha ne peut £tre que 0 ou 1 . il 
est Evident que ce canal alpha ne peut pas 
etre fiUrb. D'un cote, ceb permet de dessner, 
d'emuler des obiets tres nets (Is deviement 
Hous de pres avec I'Alpha blending), mais d'un 
autre, un aliasing apparart Le transparency 
antialiasing de nVidia et I'adaptive antialiasing 
cfATi permettent de corriger ce defaut. 
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ment capables afin de permettre aux devebp- 

peurs de proryammer d'une manlere plus Intuiti- 
ve mais egalement d'implementer des algo- 
rithmes plus efficaces en utilisant un 
branchement pour ev iter une partie complexe et 
longue du traitement lorsqu'elle n'est pas utib. 

BUMP MAPPING 

Trompe I'ceil destine e donner plus de details aux 
ob|ets. Utilisee depuis longtemps, cette tech- 
nique a subi de nombreuses evolutions pour affi- 
cher aujourd'hui des resultats Impressionnants, 
notamment avec le Parallax Mapping. Le Bump 
mapping utilise une texture qui contient des 
details supplementaires qui sont amenes sous 
forme de hauteurs de la surface ou de normales 
a cele-ci voire des 2. A ne pas confondre avec b 
Displacement mapping qui crpe. lui, r6ellement 

BUS MEMOIRE 

Bus par bquel le ptocesseur graphique commu- 
nique avec sa memoire. Aujourd'hui, toutes bs 
cartes graphiques utilisent un bus DDR qui per- 
met d'envoyer des dormees sur les fronts mon- 
tants et descendants du signal. 

CUPPING 

Technique destines S Sviter certains calculs 
inutiles lorsque des surfaces ne sont pas visibbs. 
On ne peutpasconrraitreP I'avancetous les ele- 
ments qui ne serorrt pas visibles puisque leur 
position n'a pas encore StS calculee. Certains 
sent done envoyes alcrs quils sont en dehors du 
champ de visbn mais une fois que ces primitives 
finales (triangles en general) ont StS creees, on 
connait leur posBon et si elle ne correspond pas 
au champ de vision, el les sont automatiquement 
abandonnees II exists egalement un clipping 
manual qui permet aux tbveloppeurs de dire au 
GPU d'abandortner toutes les primitives qui se 
trouvent en dehors d'une certalne zone qui peut 
cette fois faire partie du champ de vision. Par 
exemple, il est possible d'eviter de calculer tout 
ce qui se trouve en dehors d'un tunnel ou de 
decider de ne pas calculer tous les elements qui 
se trouirent au-deta d'une certaine distance, ce 
qui cause un defaut parfois genant : f apparition 
soudaine de nouveaux objets au loin. 

COORDONNEE DE TEXTURE 

Indlque au GPU oil et comment placer la tex- 
ture. En gpnptal ces coordormpes sont norma- 
lisees (valeur comprise entre 0 et 1), ce qui 
facilite leur gestion. II suffit d'indiquer sur quel 
vertex prennent place la coordormee (0,0) et 
les autres coins et le GPU se chargera auto- 
matiquement de calculer la bonne coordon- 
nee pour chacut des pixels. 
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Grand Canyon rendered using 
Hardware Displacement Mapping. 




Multisamping. La premiere consiste a ca 


resolution plus elevte et a ensuite la rame- 
ner a sa taille d'origlne en la filtrant. Toute 
I'image est ainsi filtr6e ce qui rbduit r alia- 
sing partout mais peut rendre floues cer- 
taines zones. Le Multisampling consiste. 
lul. a decouper les primitives en fragments 
dans une resolution superieure, mais a ne 
calculer la valeur de ceux-ci que dans la 


plusieurs pour former un pixel. Notez qu'il 


pixel a la place de fragment. On parle ainsi 
de : pixel shader dans DirectX et de frag- 
isOpenGL 


FRAME BUFFBt 

Espace memoire dans lequel les images a 
alficher sont ecrites. Deux buffers repre- 

Front buffer efle Back buffer. Le RAMDAC 
lit I'image dans le Front buffer pendant 
que le GPU ecrit la suivante dans le Back 
buffer. Ces buffers sont ensuite inverses et 
ainsi de suite. 


HEIGHT MAP 

Texture qui contient le relief d'une sur- 
face via la hauteur. Une Height map 
peut Stre utilises pour deformer un 
objet, par exemple en etant utilisbe par 
le Vertex texturing ou plus simplement 
pour cr4er un Bump mapping classique 
dans un pixel shader. Cette derniere 
solution a cependant ete plus ou moins 
abandonnee puisque le Bump mapping 


re fait 




Programme qui agit sur les primitives. Les 
Geometry shaders feront lei 
avec DirectX 10 et 
creer des primiti 



(Displacement Mapping etc.). Cependant. 
il ne s'agit li 
leur utiftS, qui, qui plus est, ne devrait pas 
etre utllls4e au depart par manque de per- 
formances. On parle plutot d'ameloration 
des systemes de partlcules, d'optimlsa- 
tiorts des rendus dans un cubemap et de 
calcul de donnees par primitive qui vont 
aider le pixel shadera gagner en eftcacite. 
En bref, il est probable que la premiere uti- 
lisation de ces Geometry shaders sera 


Graphic Processing Unit. Nom du proces- 
seur graphique en opposition au CPU, 
propose par nVidia il y a quelques armees 
et dont I' usage s' est generaSse. ATi a pro- 
pose une alternative, VPU pour Visual 


maps qui offrent plus de possibilites. 

INTERPOLATION 

Operation qui consiste 4 calculer llndaire- 
ment une valeur intermediaire. Lorsque les 
primitives sont decoupees en fragments, 
les donnees de chaque vertex sont inter- 
polees de maniere a donner la valeur qui 
correspond a la position individuelle de 
chaque pixel. Par exemple, si les 2 ver- 
tices qui constituent une ligne ont pour 
valeur blanc et noir, les fragments qui 
seront gOneres entre les deux extremites 
recevront chacun une nuance de gris de 
manldie 4 former un degrade. 


kffairage. II y a quelques 
GPU n'etaient pas suffisam- 
puissants pour pouvoir gerer des 


(qui est d’allleurs toujours utilisee aujour- 
I hui dans certains cas) a alors etd mlse 
en place par John Carmack dans Quake : 
appliquer une texture qui contient la valeur 
de I'bclalrage prbcalculee par-dessus la 


Texture qui contient la valeur des nor- 
males 4 une surface. Pour rappel, la nor- 

surface donnee. Calculer la nannale d'une 
surface pour chaque pixel peut etre com- 
Plexe, m 
c'est-a-dire 


ecalculees n'est 
pas destinee 4 ameliorer les perfor- 
mances, mais plut6t4 tromper I'algorith- 
me d'4clairage. En effet, celul-ci se base 


Methode de rendu qui se base sur in for- 
mat de stockage des donnees interme- 
diaires de plus haute precision, ce qui per- 


faire croire qu'il y a plus de details qu'il n'y 
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de rendu de Bump mapping modemes 
qui utilisent une Normal map qui ne cor- 
respond pas a la surface sur laquelle elle 
est appliquAe mais bien a une surface qui 
contiendrait nettement plus de details. Au 
final, on n'y volt qua du feu et des tas de 
details en plus. 

OPENGl 

API dedlee au rendu 3D et deflnie par un 
consortium constitue de representants de 
tous les acteurs de cette industrie. 


Bus local desthA A ran placer I'AGP et le 
PCI. Contrairement A ceux-d, il s'aglt d'un 
bus de type sArie c'est-A-direquil envoie 
des donnees tres rapidement sur peu de 
lignes. La version 16x est utilisee pour les 
cartes graphiques et autorise des debits de 
4 Go/s dans les 2 sens. Bien que basees 
sur des ports PCI-Express 16x, certaines 
implementations du rendu multiGPU (SU et 
CiossFire), repartssent les 1 6 lignes sur les 
2 ports, soit 8x pour chaque carte, ce qui 
dome alors une bande passante de 2 Go/s 
chacune dans les 2 sens. Plus flexible que 
I'AGP, le PCI-Express permet plus faclle- 
ment de gerer les echanges de donnees de 
la carte graphique vers le CPU , ce qui auto- 



P1PBJNE 

Organisation du rendu sulvant la metho- 
de du travail A la chains qui permet de 
maximiser le debit. Le rendu 3D est un 
immense pipeline avec les Atapes de 
traitement des vertices, de dAcoupage 
des primitives en pixels, de traitement 
des pixels et d'ecriture des pixels en 
mAmoire. Chacune de ces stapes est 
elle-meme un pipeline. Le plus cornu et 
le plus important est le pipeline de pixel 
shading qui prend en charge les pixels 
shaders. Celui-ci peut contenir une ou 
plusieurs unites de calcul et une ou plu- 
sleurs unites de texturing si celles-ci ne 
sont pas decoup lees comme dans les 


ptxa 

Abreviabon de Picture Element. II s'agit 
d'un point d'une image. 


PIXa SHADER 

Programme qui aglt sur les fragments. II 
consists dans les cas concrets A calculer 
la couleur du fragment et done du pixel 
Aventuel. II inclut le calcul de la lumiere, 
des ombres et d'une panoplie d'effets dif- 
ferents qui peuvent s'y ajouter. Le princi- 
pal effet aujourd’hui est le Bump mapping 
qui est lie au calcul de la lumiere et qui 
peut representer un pixel shader tres 
complexe de plusieurs centaines d'ins- 
tructions La puissance de calcul d'un 
GPU au niveau des pixels shaders est 
f element qui est devenu le plus important 

PRIMITIVE 

Forme geometrique de base utilisee pour 
le rendu 3D. 3 primitives sont utiisees, les 
triangles, les ignes et les points. Les pri- 
mitives sont decoupees en fragments par 
le Ftastenser. 


R2VB 


Render to tertex Buffer. Cette technolo- 
gic mise au point par ATi permet de 
contourner I'absence du Vertex textu- 
ring, tout en etant fonctionnelle sur les 
GPU plus andens. Grossierement, elle 
consiste a reinject er dans le flot de ver- 
tices des donnees calculees par les 
pixels shaders, de la meme maniAre que 
celles-d peuvent Atre reinject ees a I'al- 
de du tertex texturing. Le R2VB a 
I'avantage d’etre plus vaste et de per- 
mettre des techniques de rendu dlffA- 
rentes voire de servir de solution de 
secours a certaines qui ont besoin de 
DirectX 10 et done d'un GPU DirectX 
10. En contrepartie. le R2VB ne fait pas 
partie des specifications officiates de 


DirectX et n'est pas supporte par nVidia, 
cequi peut reduire I’interet des develop- 
peurs A son Agard. 

RAMDAC 

Random Access Memory Digital/Analog 
Converter. II s'aglt comme son nom fin- 
dlque d'un convertisseur cte timage digitate 
en image analogique affichable par les 
ecrans CRT. S'il joualt un role important il y 
a quelques annees puisqu'il falfait un RAM- 
DAC haut de gamme pour atteindre les 
hautes resolutions, il est reduit aujounjhui 
et est IntAgrA dans tous les GPU avec une 
gestion des trAs hautes rAsolutions. II est 
amenA A dlsparaitre avec la gAnAralsatlon 
des connexions DVI et HDMI. 


RASTERISATION 

Decoupage des primitives en pixels. Une 
fois reformees apres le traitement des ver- 
tices, les primitives sont placAes devant 
une frame dont les ’trous" represented 
les pixels (par example une frame de 800 
x 600). Quand un de ces trous est rempll 
par la primitive, un pixel est crAA. S'il I’est 
majoritairement aussi. mais si seulement 
une petite partie est comerte. aucun pixel 
n'est crAe. Lorsque r antialiasing est utilise, 
par exemple en mode 4x, la frame va Atre 
modifiee pour gagner en precisian. 

REGISTRE 

Zone mAmoire destinAe A retenr un resulfat 
temporalre, A la maniAre de la touche 
mAmoire d'une calculatrice. Avec les sha- 
ders complexes, de nombreux registres 
peuvent Atre necessaires. les Shaders 3.0 
permettent d'ailleurs futilisation de 32. 
nVidia a cependant opte pour une aichitec- 
tue qui ne permet, A pleine vitesse rulifsa- 
tion que de 4 registres (8 en basse preci- 
sion). II revlent alors au ccmpilateir intAgre 
aux drivers de choisir entre augmenter le 
nombre d'lnstructbns (par exemple en 
recalculant une seconds fois un rAsultat 
intermAdiaire qui n'a pas pu Atre conserte) 
ou celui des registres. ATi peut egalement 
profiter de cette balance bien que ce soit 
moins crucial que du cotA de nMda. 


R0P 

Raster Output. Les unitAs ROP se char- 
gent d'Acrire les valeurs (couleir et Z) des 

certaines opArattons liAes A I’antialasing et 
de I'Apha blending. Hlstoriquement. les 
ROP faisaient partie de ce qu'on appelait 
le pipeline, mais celui-ci a AtA sende en 
une partie qui traite les pixels shaders et 
une autre qui est le ROP. Cela a egdement 
permis de ne pas devoir utiliser un nombre 
identique de pipelines de pixels shadings 
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et de ROP et done de mieux utiiser les 
transistors puisqu'il ne serf a rien d'aug- 
menter ces demiers si le bus memoirs ne 
suit pas et si les pixels shaders sont trap 
complexes. 

SOFT SHADOWS 

Adoucissement des ombres. Dans la rAali- 
te. les bordures des ombres ne sont pas 

progressive entre la partie completement 
dans Tambre et completement en dehors. 
Lorsque les ombres sont calculAes en 3D, 
leur bcxdure est parfaitement nette, ce qui 
n'est pas realists. II existe dlfferentes tech- 
niques (f adoucissement de cette bordure 
et les branchements dynamiques peuvent 
Atre utilsAs pour calculer I’algorithme 
d'adoudssement uniquement dans la 

STB! CIL TEST 

Test destine a eviter le oalcul de certains 
pixels. Le Stencil buffer, qui est de 8 bitset 
lie au Z-Buffer est une sorts de masque 
qui dAfinlt par example si une zone est 
couvette par une ombre. SI e'est le cas, le 

calculer la couleur. 


maniere synchrone avec I'affichage et 
done que le RAMDAC pourra demander 
I'acces a une Image avant que le rendu 
de celul-d ne soit termine. 
Heureusement, le rendu se fait sur I’lma- 
ge precedents, il n'y a done pas m 
blanc la ou le travail n'est pas termine. 
Le resultat est que lors de mouvements 
rapides, on peut voir une c assure dans 
I'affichage. Certains preferent ne pas 
avdr cette cassure, d'autres preferent un 
maximum de reactlvite et decident de 
desactiver la synchronisation verticale. 

TESSELLATION 

Operation qui consists A affiner le 
maillage. Chaque objet est reprAsentA 
par un nombre IlmltA de triangles. LimltA 
pour ne pas saturer les unites de calcul 
des vertex shaders mais Agalement 
parce que chaque vertex prend de la 
place en mAmoire et un certain temps 
pour etre transfArA a la carte graphique. 
La tesselatlon permet de dlviser chaque 
triangle en un certain nombre de plus 
petlts do maniAre A rendre les contours 
de l'ob|et plus llsses mais Agalement A 
permettre I'ajout de dAtalls via une tech- 
nique de Displacement mapping. 


VERTEX TEXTURING 

PossibilitA d'acces aux textures A partir 
d'un vertex shader. Avec les vertex sha- 
ders 3.0, II est maintenant devenu pos- 
sible d'utiliser une texture pour dAformer 
un objet ou amener toute sorte de don- 
nAes. Actuellement. seul nVidia propose 
cette technologle. ATI ayant fait I’impasse 
dessus bien qu elle soit requise pour le 
support des Shaders 3.0. Microsoft avait 
malencontreusement laissA une faille 
dans les spAcifications qui est utillsee par 
ATI pour ne pas supporter le Vertex tex- 
turing tout en passant avec succAs les 
tests de certification. ATI prAtexte un 
manque de performances et de possibill- 
tAs des implAmentations actuelles (= de 
nVidia), ce qui n'est pas faux mais ne 
veut pas dire que la technique est inutili- 
sable puisque plusieus jeux y font appeL 

ZTEST 

Test destinA A Aviter le rendu des frag- 
ments masques. Le GPU vArifie si le frag- 
ment est visible ou pas. S'il est cachA par 
un autre qui est devant lul. alors il n’est 
pas Acrit en mAmoire. Mais ce n'est pas 
tout puisque ce Z test peut Atre effectuA 
avant le calcul de la vaieur du fragment et 


T&L 

Transform & Lighting. Unite de calcul 
IntegrAe dans les GPU A partir du 
GeForce 256 de nVidia qui prend en 
charge les opAratlons simples d'Aclalra- 
ge alnsl que toutes les opAratlons de 
transformation. Chaque objet dispose 
de son propre systAme de coordormees 
et lorsqu'il est introduit dans une scene, 
il faut convertir celles-ci en coordon- 
nees de la scene ce qui implique 3 ope- 
rations : agrandissement/rAtrecisse- 
ment, rotation et translation. Bien que 
simple, ce calcul matriciel doit s'effec- 
tuer sur un nombre Important de ver- 
tices, ce qui pouvait surcharger le GPU. 
Aujourd'hui. le T & L est AmulA par les 
unitAs de vertex shadings 

TAUX DE RAFRAICHISSEMENT 

Vitesse A laquelle I'affichage A I'ecran est 
rafralchi. Cela se produit 60 fois par 
seconde sir les Acrans TFT et plus de 
1 00 fois par seconde sur les bons CRT. 
La vltesse de calcul des Images peut 
Atre plus AlevAe, ce qui augments la 
rAactivitA de I'affichage puisque I'image 
qui va Atre affichAe sera relativement 
plus nouvelle. Autrement dit, le delai 
entre Taction et I'affichage est reduit 
mais en contrepartie II faut dAsactiver la 
synchronisation verticale, ce qui veut 
dire que le GPU ne travaillera plus d'une 


TEXEL 

Element d'une texture. II s'agit de I'abre- 
viation de texture pixel. 

TEXTURE 

Table de donnAes. Lorsque Ton parle de 
texture, on fait en gAnAral allusion A une 
image qui est dAposAe sur un objet afin 
de lui donner de la couleur et des 
details, mais une texture peut contenir 
toute sorte de donnAes comme des ncr- 
males, des valeurs de deformation, des 
rAsultats precalculAs d'opAratlons com- 
plexes etc. 

VERTEX 

Sommet d'un polygone. Les vertices 
(pluriel de vertex) sont utilisAs pour repre- 
senter la gAomAtrie des objets qui sont 
en genAral composes de facettes trial - 
gulalres. Ils sont traitAs individuellement 
et le GPU reconstitue pa la suite les pri- 
mitives (triangles dans le cas gAnAral) afh 
de pouvoir crAer les fragments. 

VERTEX SHADER 

Programme qui agit sur les vertices. 
Evolution du T & L, les vertex shaders 
permettent aux dAveloppeurs de rAaliser 
les opAratlons qu'ils dAsirent sur les ver- 
tices de maniere A les dAformer ou lea 
attribuer toute sorte de valeurs. 


ainsi am eli or er les performances. ATI et 
nVidia utilisent des techniques differentes 
mais qui ont le mAme but : Alimina les 
pixels masques le plus t<* possible dans 
la chains de rendu. Toutes ces tech- 
niques demandant beaucoup d’expertlse 
dans le domaine et peuvent consommer 
beaucoup de transistors, ce qui rend dif- 
ficile pour les fabricates Has (Intel, XGI, 
Matrox, S3) d'atteindre les performances 
des GeForce et autres Radeon. 


Z-BUFFER 

Zone mAmoire qui stocke la vaieur de 
profondeur de chaque pixel. Ce Z-Buffer 
permet de connaitre la position du pixel 
pa rapport A la camAra de maniAre A 
savolr s'll se sltue devant ou derrlAre un 
autre pixel. ■ 
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wiDtr i i 

DES DALLES I6/IO" 

POUR PLUS DE CONFORT. 



Apres avoir envahi le marche 
des televiseurs, le format 
Wide Screen arrive maintenant 
sur nos ecrans LCD PC. Quels 
avantages y a-t-il a opter pour ce 
type de dalle ? Quel modele choisir 
pour faire un bon investissement ? 

Et que donnent les jeux avec ces 
resolutions 1 6/1 0* ? Nous avons mis 
9 modeles sur les bancs de test afin de 
repondre a ces questions. 




vision plus larges en pouvant en plus 
Jouer avec le paramStre Field of View 
(FOV) de certains d'entre eux, ef II en esl 
de meme pour les jeux de simulation 

oil les divers elements de votre interface 
seront colies sur les bords de I’ecran 
afin d'avolr le meilleur champ de vision 


un affichage aussi haut que large, et sur 
ce type de tltre. le 4/3 a toujours un petit 
avantage. Quant aux films, le ratio 16/10 
est egalement un plus au meme tltre 
qu'une television 16/9 face a une 4/3. 

! I’aspect 16/10 des 


is 1 6/9 cc 


nt les films e 


en haut et en bas d 


te definr 


n est pas le cas sur une television 16/9 
avec une source 16/9, 

La categorie des 1 9 pouces est un peu 
a part car il existe deux types de 
modeles 4/3. Quelques modeles 
19 pouces atteignant une resolution de 
1 600x1 200 et une taille physique de 
38.7 cm par 29,1 cm ont veritablement 
un ratio d'image 4/3. Ce n'est pas le cas 
des modeles courants & la resolution 
native de 1 280x1 024 qul ont un ratio 
reel de 1 .25 soit 5/4 et dont la taille est 
de 37,6 cm par 30,3 cm. De ce fait, la 
taille physique de la dalle entre ces deux 
types d'ecrans 19 pouces n'est pas la 
meme en longueur et en largeur bien 
t identique et de 


Wide 

Screen. Mals pour le reste, le format 
16/10" apporte un plus et un contort 
auquel on s’habitue tr6s vlte. 


LES DALLES WIDE 
ACTUELLES. 


is LCD Wide Seres 


n IPS el 


n. Cedes 


rn effet 


exploltent egalement le TN+film. Les 
temps de reponse des modules rbcents 
vont de 16 ms fi 8 ms et un seul module 
atteint pour le moment les 6 ms, celul 
de Nec. II y en a done pour tous les 
gouts et tous les types d’usages, sul- 
vant que vous preferez avoir une bonne 
reactivity et peu de remanence dans les 

vos activites graphiques, des angles de 
vision confortables et ixi contraste eleve 
pour des seances cinema. Comme de 
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Belinea 10 20 35 W 

Dalle : 20 pouces P-MVA 
Temps de reponse : 8 ms 
Prix moyen : 500 euros 
Site Web : www.belinea.com 



Dell 2007FPW 

Dalle : 20 pouces IPS 
Temps de reponse : 16 mi 
Prix moyen : 450 euros 
Site Web : www.dell.fr 


Le 2007FPW de Dell est le successes du 2005FPW mais le constructeur n'a 
pas juge utile d'ameliorer son temps de reponse qui est toujours de 16 ms 
sur une dalle IPS. Niveau reactivite, cela se ressent dans les |eux et les 
plus sensibles pourront done distinguer de la remanence. Parmi les autres 
points talbles de I'ecran, on peut citer un contraste limits, une nettete et 
une precision d'afflchage DVI pertectibles. et un fourmillement marque 
dans les films. Le 2007PFW offre en revanche une excellente ergonomie, 
avec tous les pivots utiles, un OSD complet offrant une fonctlon pratique 


de ratio d'image qui vous permettra. 
quelle que soit la resolution choisie, 
d'adapter la tail le d'image et d'avoir un 
affichage parfaitement net, et un mode 
Picture in Picture s'exploitant avec les 
entrees video analogiques integrees 
(Composite, S-VidSo). On notera aussi la 
presence d'une double connectique 
VGM1VI et d'un hub USB 2,0. Les angles 
de vision sont quant i eux tr es 
contortables. L'Scran est un peu 
decevant en resume mais il devrait etre 
lance debut mai a un prix tres 



QPrb { Largos anglos de vision J Ergorwrr.0 OSD complot fj Double ontreg VGA/DVI ; Entrtos video analogiques H " b USB C J Drrslgn ? 
“ CorrtrasXo “ Reactlvilo do la dalle “ Rendu dcs coulours par dofaut “ Fourmlloment dans los Sims “ Me Hero DVI 
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r ViewSonic VX 207SWM 

Dalle : 20 pouces P-MVA 
Temps de reponse : 8 ms 
Prix moyen : 599 euros 
Site Web : www.vlewsonlc.fr 


e Pda c ErgonomlB Q liger fourmlllomcnt dans In film* 


' ViewSonic VA2012W 

' Dalle : 20 polices TN 
Temps de rdponse : 8 ms 
Prix moyen : 480 euros 
Site Web : www.viewsonlc.fr 


Le VA2012W de ViewSonic est le seul modele 20 pouces de ce dossier 
constru'd autour d'une dalle TN. Sa reacSvite aurait done pu etre un point 
fort mais I'ecran deport. II est moins rapide que le modele NEC, et meme 
que les 20 pouces en P-MVA d'Acer, ViewSonic et Belinea. La dalle TN lui 
empeche par ailleurs d'avoir de bons angles de vision. Les couleurs 
deviennent ddavees lorsqu'on se place sur les cotes et I'angle de vision 
par le bas est tres falble avec une image qui noirdt vlte. Le rendu des 
couleurs au deballage tend trop vers le bleu et I on retrouve un tourmillement 

c Pro Q Garantlo loro pixel mort bUnc ou mr Cl Double onlroo VQA/DU 
C Unpeutrop henlnoux Q Apples de vision ^ FourmlUement dans les flkns 


marque dans les films ainsi qu'une 
ergonomle llmltde. L'ecran esl egalement 
un peu trop lumineux et il n'est pas 
evident de trouver un bon rapport avec 
le contraste pour ne pas bruler les 
blancs, tout en conservant un bon niveau 

plus grands atouts du VA2012W viennent 
done de son petit prix et de la garanbe 
zero pixel mort du constructeur sur le 
blanc et le nolr. 
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Acer AL1916W 

Dalle: 19 poucesTN 
Temps de reponse : 8 ms 
Prix moyen : 290 euros 
Site Web : www.acer.fr 


races critiques, IAL19 


Les modeles 19 pouces Wide Screen de ce dossier nous ont degus, a 
commencer par cet AL1 961 W d'Acer. Blen qu'llsolt equlpe d'une dalle TN 
8 ms theoriquement rapide, II est plus lent que les 20 pouces en P-MVA. 
La dalle TN limlte par allleurs ses angles de vision, en particulier a la 
verticale. et le (ourmillement est assez marque dans les videos. Le contrasts 
est correct mais la luminosite excessive a tendance a bruler les blancs et 
les tonds dairs. Les couleurs sent quant a elles trop jaunatres par detaut 


performances pour ce petit prix. 



yprt. C I Contreste cornet 


' ViewSonic VA1912W BPBWMWWWi 


r Dalle: 19 poucesTN 

Temps de reponse : 8 ms 

Prix moyen : 330 euros 

Site Web : www.viewsonlc.fr 

revanche conect et ce modele possede 
une connectlque DVI. L'ergonotnie est 
quant A elle aussi basique que ses 
concurrents. Vendu plus cher, II est 
done moins attract f a moins que la 

LeVA1912W de ViewSonic afflche les memes caracterisbques techniques blancs vo 

que le 19 pouces Acer et cela se verifie en pratique puisqu'il offre 
sensiblement les memes performances. On peut done lui reprocher une 
reactivite moyenne, des angles de vision limites, une luminosite un peu 
| forte, et un (ourmillement marque dans les films. Le contraste est en 

ius interesse 

C * Comraitc correct Oarantle l«n> pbel molt bbnc ou nolr 

Qunpai Up himlnou* C Ergononde B MacttrIM ~ Rendu dee co 

uleure per detaul 

~ Angles do vision 



o( 



mKF 

Dalle: 19 poucesTN 

Temps de reponse : 8 ms 

Prix moyen : 280 euros 

Site Web : www.nl-mitai.com 

performances des trois ecrans 19 Wide 
et comme nous allons le rappeler dans 
le choix de la redaction, nous vous 
deconseillons leur achat. 

1 ' 


La categorie des 19 pouces Wide Screen est pauvre en produits pulsqu'or 

i 




i 


dalle TN en 8 ms comme les deux ecrans precedents et ce DML-519W100 
de Mlrai. un constructeur fraichement arrive en France. Cet ecran ne se 


demarque pas des deux 19 pouces precedents et est sujet aux memes 
critiques, si ce n'est un meilleur rendu des couleurs par detaut et son prix 



I un peu plus bas que son homologue Acer. Dans sa categorie, II est done 
celul qui offre le meilleur rapport qualite/prix. Neanmolns, vu let 

; 


I 

1 D Conlrastc correct Q Prh 

B U< peu Up lumlnoui B Ergcncnde “ Reoctuilo E Rendu dos co 

uleure par detail E Anglos do vision 
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CHOIX J 

redaction 


□ ; 


noyens 


I VX2025WM de ViewSonic qui 
se dans toutes les situations. 
Mals pour Economiser une centalne 
d'euros, dirlgez-vous plutot vers les 10 
20 3SW de Bellnea qui offre E peu de 
chose pres les memes performances. 
L’Acer AL20S1 W peut egalement etre un 


appreciez le rendu eclatant de la dalle 

reflets de la dalle seront genants selon 
I’Eclairage de votre environnement. 

En ce qui concarne les 19 pouces Wide, ils 


te sont done pas nombreux et vc 


5/4 de meileure qualite pour le meme prix. 
ou attendez que les prlx baissent pour 
passer directement au 20 pouces Wide. 
Notez enfirr que quelques modeles sont 
absents de ce dossier, et notamment le 
AL2016W de Acer enTN 8 msqui se trou- 
ve a370 euros en boutique. Une excellen- 
te affare niveau prlx que nous aurions 
aime tester mals le constructeur n’as pas 


pu nous le Iburnira temps et peu de tests 
sont disponibles pour le moment sir cet 
ecran pour se faire une petite idee. Sont 
absents egalement en 20 pouces Wide, le 
DML-520N100 de Mlrai en TN 8ms, le 
Benq FP202W en TN 8ms. et le Phifps en 
IPS 16 ms que I'on trouve tous les tools 
aux alentours de 450 euros, voire moins. 
D’aprEs nos confreres, les performances 
de ces ecrans n’atteignent pas cedes des 
references que nous avons choisies dans 
ce dossier, vous pouvez done faire votre 
choix entre les modeles de ce comparatif. 
Notez enfin qu 'aucun de ces ecrans n'est 
compatible HDCP. 


Void plusieurs captures de jeu dans des resolutions de 1280x1024 (5/4), 1680x1050 (16/10) et 1600x1200 (4/3). 
Vous remarquerez que le champ de vision est bien elargi avec un ratio 16/10 ce qui est pratique pour les FPS, 
les MMO ou d'autres type jeux comme Oblivion. La hauteur de I'image est quant a elle un peu plus faible mais 
cela ne se remarque presque pas. Theoriquement, iln’y a aucune difference entre du 1440x900 et du 
1680x1050 car le ratio est le meme, mais cela dependra de la gestion 3D des jeux, comme par exemple sous 
Rise of nations ou ces deux resolutions 16/1 Oeme donnent un rendu different. 
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Quel ventirad pour 

mmMMl g 


David Guillaume 


Quel est le meilleur radiateur pour I’overclocking ? Pour repondre a cette 
question, nous avons teste quinze products, parmi les meilleures 
references du moment. Pas de petits joueurs ici ! Caloducs, ventilateurs 
120 mm et radiateurs de plus de 15 cm de haut sont tous au rendez-vous. 




II ne faut pas r 
CPUBum pot 


> de quatre instances de 
9 chauffer au maximum 
c Hyper-Threading.” . 


portent accepter 


performances egales. En pratique, 
on constate que les radiateurs a 
ventllateur 92 mm se dEbrouillent 
plutbt bien, battant mSme parfols 
leur Equivalent 120 mm en termes 
de rapport performances/bruit 


Profitons-en pour 
e les ventilateurs 


Noctua NH-U9). Les 120 mm ont 
tout de meme un avantage : its 
produlse nt un bruit un peu plus 
agreable que les 92 mm. et sont 
done in peu plus faclles a toterer 
kwsqu’ils sont bruyants. Pour le 




NH-U12. haut i 
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Performances & 3,46 GHz 

■ Niveau de pression sonore 

■ Temperature CPU 



Zalman CNPS7700 Cu 



Scythe Nin|a * vent ila telSsdebT 


Therm alnghi XP-90 * ventilateur bas debil 


Zalman CNPS7700 AlCu 


30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 


Performances ci 4 GHz 



30 40 50 


70 


90 



plus de 2 300 



encore gagner quelques deg res 
en cholslssant un radiateur 92 mm 
plus puissant. Mdme chose avec 
les ventllateurs 120 mm, pulsque 
nous n'avons utilise que des ven- 
tilateurs • supportables ». Le 
Coolink SWiF 1201 tout d’abord, 
qui est tres dlscret. Ensulte, le 
Papst 4412 F/2GML. un ventila- 
teur nettement plus puissant sans 
pour autant etre intolerable. 


les capacites en overclocking des 
radiateurs. et done de les mettre A 
rude fipreuve. Pour voir ce quite 
avaient dans le ventre, II nous fallait 
un processeur exigeant. Nousavons 
utilise un Pentium Extreme Edition 
955, install^ sur une carte mere Asus 
P5WD2-E Pour les tests en overcbc- 

de 1,3 Va 1,4 V, et nous avons monte 
la frequence a 4 GHz au lieu de 3,46. 
Un overclocking tres raisormable sur 




la configuration etait constitue de 
2x1 Go de DDR2 Corsair PC2 6400. 
une Radeon X700 Pro passive, un 
disque dur Seagate 7200.8 300 Go. 
et une alimentation Seasonic S12 500 
W. L'ensemble n’est pas congu pour 
battre un record de performances 
mals pour rester silencieux. le seul 
element qui nous inter esse vraiment 

resultat le plus independant possible 
du PC dans lequel le radiateur sera 
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instate. En effet, tous les boitiers ont une 
circulation d'air differente, et ies perfor- 

varier d'une configuration 4 I’autre. 
Comme il est impossible de prendre en 
compte tous les cas de figure, un banc 
d'essai a I'air libre est la solution la plus 
neutre possible, Notre configuration de 
test etant prete, il ne restait plus qu'a ins- 
taller les radiateuis un par un et 4 lancer 
quatre instances de CPUBurn (afin de 
fairs chauffer au maximum les deux 
cotes awe Hyper-Threading). 

Ce comparatif aura gendrb de bonnes 
comme de mauvaises surprises. Les 
radiateuis Zalman CNPS 7700 et FS-C77 
s'avirent ddeevants en overclocking, le 
CNPS 7700 AlCu n'arrivant m§me pas 4 


tenir le choc sur notre processes over- 
docke. Le SI-120, que nous avons pour- 
tant toujours bien note, montre quelques 
falblesses lorsque la frequence augmen- 
te. Quant au Scythe Ninja, sa speciality 
reste le refroidissement passif avec un 
faible flux d'air dans le boitier, et il faudra 
l’4viter pour I'overclocking avec ventila- 
teur. Du cote des bonnes sir prises. 
Thermaltake assure. Le nouveau Mini 
Typhoon est tres facile a monter et offre 
de bonnes performances, tandis que le 
Big Typhoon est franchement excellent : 
slencieux, et efficace malgre tout ce qui 
lui vaut d'4tre estampille - choix de la 
redaction ». Les radiateurs qui marchent 
fort sont les Thermalrlght XP-90C, le 
Noctua NH-U9 et le Zalman CNPS9500 
LED dont les performances sont 6ton- 



Lorsqu’on r4dult la vitesse de son venti- 
lateur, II se paye meme le luxe d'etre 
sllencieux tout en permettant I'overcloc- 
king. Dommage qu'il ne solt pour I'lns- 
tant pas tr4s bien distribu4, et qu'il solt si 
encombrant. ■ 



Avec ses trois caloducs et sa faible 
hauteur, I'Hyper L3 est congu pour entrer 
dans les PC les plus etriques et offrir 
malgre tout de bonnes performances. S'il 
est un peu en retrait par rapport aux 
concurrents plus imposants en termes de 
performances, il est aussi nettement plus 
petit. Du coup, il intdressera ceux qui 
veulent se monter un PC home cinema. 


Les boitiers home cine offrent parfois peu 
de place en hauteur, il est done difficile de 
trouver un radlateur performant et 
compatible. L’Hyper L3 remplit bien ce rflle, 
son connecteur quatre points permettant 
a la carte mere de reguler la vitesse de 
son ventilateur. II se montre ainsi tres 
discret en usage bureautique, tout en se 
comportant bien lorsque le processeur est 
fotement solllcite (mais il est alors assez 
bruyant). Les seuls radiateurs ■ low profile 
• qui puissent rivaliser en taille avec lui 
sont les Zalman CNPS7700 et Thermaltake 
Blue Orb II. I'Hyper L3 s'averant un peu 
plus performant qu'eux en overclocking. A 
noter I'installation tres facile puisque le 



mScanisme de fixation est le m£me que 
celui du radiateur d'origine Intel. 


compaBbllto avoc un soul socket Q la lalplo aisponminc 
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Petit here du NH-U12, le Noctua NH-U9 regoit un 
ventilateur 92 mm plutot qu'un 120 mm. Plus 
compact, il coute aussi un peu moins cher. 
Dommage qu'il ait le meme mecanisme de 


fixation que son alne, on aurait prefere quelque 
chose de plus simple. Pour le reste, on retrouve un 
manuel reussi et une belle qualite de fabrication. 
Le NH-U9 est une reussite en ce qui conceme les 
performances, puisqull fait mleux que le NH-U12 
a niveau sonore comparable. Plus efficace qu'un 
Therm alright XP-90, le seul radiateur a ventilateur 
92 mm qui Iti base de I ombre est le XP-90C (qui 
coute plus cher). Le NH-U9 est done interessant 
car i I fait partie des rad ateurs les plus efficaces 
en overclocking sans pour autant etre enorme. A 
45 € sans ventilateur, le tarif reste ralsonnable. 


U iMporformaneos Q I* possllMllte de choit* son ventlateur 



Scythe ninja 

Prix : 45 € 

Taille ventilateur : 120 mm 
Vitesse ventilateur : N/A (non fourni) 
Hauteur : 15,2 cm 

Fixation : Athlon 64/Athlon 64/LGA 775 


Le Scythe Ninja est 



Qi 


que le Noctua NH-U12 lasqu'on les utilisait sans 
ventilateur. Dans un contexte plus ordinaire, e'est- 
a-dire avec un ventilateur, qu'en est-il des 
performances du Scythe Ninja ? Elies s’averent 
assez comparables a celles du Noctua NH-U12 
lorsqu'on utilise un ventilateur a has debit bien 
que le Ninja soit alors un petit peu plus bruyant 
En effet, le meme ventilateur se fait plus entendre 
sur le Ninja quesurle NH-U12, cequi pourrait etre 
du a la circulation de fair facilitee chez Scythe, qui 
permet au ventilateur de souffler plus fort et de 
faire ainsi plusde bruit Lorsqu'on utilise un 
ventilateur plus puissant, I'avantage du Scythe 
s'amenuise... Le Noctua gagne alors facilement 
grace a ses ailettes serrees, en se payant meme 
le luxe de fare moins de bruit ! Du coup, le Scythe 
Ninja est pour nous un radiateur qu'il faudra 



reserver a ceux qui cherchent le silence avant tout 
Parfait en utilisation 100 % passive (a reserver 
alors a la bureautique, sans overdocking), il a les 
defauts de ses qualites : preferez-lui le Noctia NH- 
U12 ou le Tuniq Tower pour Toverdocking. 



O* 


m 
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Thermalright XP-90 
Prix : 35 € 

Taille ventilateur : 80 ou 92 mm 
Vitesse ventilateur : N/A (non fourni) 
Hauteur : 10,2 cm (avec ventilateur) 
Fixation : socket 478/Athlon 64/LGA 775 
avec adaptateur 


Le XP-90 est une belle reussite de la part 
de Thermalright Utilisant une fixation type 
socket 478, il necessite de monter un 
adaptateur sur la carte mere avant 
■'installation. Celui pour Athlon 64 est 
fourni (il est facile a installer), tandis que 
celui pour LGA 775 doit fitre achete 

L. rapport porfonnanoes/prlx fj la possUllte 


separement (reference LGA775 RM) pour 
une petite dizaine d'euros. Radiateur 
economique, le XP-90 offre toutefois des 
performances fort honorables, et supporte 
notre overclocking sans broncher, meme 
avec un ventilateur a tres bas debit. Du 
coup, on le recommandera a ceux qui 
recherchent le silence autant qu'a ceux 
qui recherchent les performances, tout 
etant question de choixdu ventilateur. Pour 
un Pentium 4 LGA 775, pensez a prendre 
en compte le prix de I’adaptateur avant de 
le comparer aux autres produits. A presque 
10 € I'accessoire, il fait grimper i'addition 



et met le XP-90 en concurrence avec un 
radiateur comme le Noctua NH-U9, ce qui 
n’est pas vraiment a son avantage. 



Version « tout cuivre » du XP-90, ce radiateur 
nous avait semble cher a sa sortie. Le temps 
passant et les tests aidant, ses qualites ont 
fini par nous convaincre que le tarif etait 
justifib. En effet, le XP-90C est trfis 
performanL en partlculier dans les situations 

Q lea pert orma new Q la quallte do lofcrlc flier 

Q le prix un pint olcv6 


« extremes ». L'overdocking ne lui fait pas 
peur, pas plus que les ventilateurs a bas 
dbbit. II faut toutefois compter le prix de 
I'adaptateur LGA775 RM lorsqu’on I'installe 
sur socket LGA 775, car le prix total s'avere 
alors eleve. Mais si vous voulez le maximum 
de performances dans un radiateur compact, 
le XP-90C est presque sans concurrents. 
Seul le Zalman CNPS9500 fait jeu egal, mais 
il est un peu plus gros et on ne peut pas 
choisir son ventilateur. Le Zalman a 
I' avantage de revenlr moins cher, mais le 
XP-90C a de la marge devant lui en 

: : Id poaolblltA do choisir son ventilate** 



overclocking, car on peut toujours choisir 
un ventilateur plus puissant. . . 



Alors que le Golden Orb II etait un radiateur 
strictement oriente vers le silence, le nouveau 
Blue Orb II est un produit plus imposant. un petit 
peu plus bruyant, et aussi plus performant. 
Ressemblant sur le principe au Zalman 7700, II 
s'en distingue par sa conception en une seule 
piece. Ce ne sont pas des dizaines d'ailettes 
soudees ensemble qui constituent le Blue Orb 
II, mais bien une seule piece d’aluminium 


decoupee de fa?on a former 140 ailettes ! En 
pratique, le Blue Orb se debrouille mieux que 
son concurrent de chez Zalman, tut en faisant 
moins de bruit. Son seul desavartage par rapport 
au concurrent Zalman est done de ne pas avoir 
de systeme de reglage de la vitesse du 
ventilateur. Quant au mecanisme de fixation du 
Blue Orb II, il n'est pas aussi simple que celui du 
Mini Typhoon. . . dommage. II est facile a mettre 
en oeuvre sur Athlon 64. mais un peu moins sur 
socket LGA 775 puisqu'il faudra demonter la 
carte mere ety visserdes supports compatibles 
avec la fixation & deux vis du radiateur. 
Finalement, le Blue Orb est comme le Golden 
Orb un radiateur offrant un bon compromis 
silence/performances, avec une preference pour 



le silence. Associe a un mecanisme permettant 
de rdduire legerement la vitesse du ventilateur 
(comme un Zalman Fanmate), il interessera ceux 
qui veulent un radiateur discret, efficace, pour 
unprix modique. 


Q la prli * * to blble hautour ‘‘ l« niveau sonore redull 
les performances un pou falblw pour I'overclocJdng 
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Thermaltake 

PrSx : 50 € 

Taille ventilateur : 120 mm 
Vitesse ventilateur : 1 300 tpm 
Hauteur: 13,5 cm 

Fixation : socket 478/Attilon 64/LGA 775 


Disons-le, le Big Typhoon nous a impt essionnes 
parson excellent rapport qualite/prix. Pour 
moins de 50 € sur Internet (voire nettement 
moins dans certaines boutiques), ce radiateur 
a ventilateur 120 mm (fourni) s'avere 
performant, et silencieux de surcroit. A notre 
grande surprise, II bat le Thermalright SI-120 

Q I* Mblo nknu oonore Q In parte 
Q le systbmo do fixation perfectible 


qui coute presque le meme prix... mais est 
fourni sans ventilateur. Alors quel est le defaut 
du Big Typhoon ? 0‘abord, son systeme de 
fixation est franchement casse-pieds, C’est 
d autant plus dommage que le petit dernier de 
Thermaltake, le Mini Typhoon utilise, lui. un 
systeme de fixation tres simple. Peut-etre le 
poids important du Big Typhoon (un peu plus 
de 800 g) justifie-t-il un systeme de fixation 
plus complexe. Une fois I’installation passee, 
c’est un veritable plaisir d’utiliser le Big 
Typhoon. Tres discret d'origine, grace a son 
ventilateur 1 20 mm a faible debit, II flirte avec 
les meilleurs en ce qui concerne les 



performances. Rares sont les radiateurs qui 
laissent de la marge pour overclocker avec un 
niveau sonore si faible. 
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Zalman 

Prix : 45 € (Cu)/ 35 € (AlCu) 

Taille venlilaleur : 120 mm 
Vitesse ventilaleur 1 0004 2000 tpm 
Hauteur : 7 cm 

Fixation : socket 478/Athlon 64/LGA 775 


Le 7700 Cu est un radiateur tres large, qui 
refroidit les composants de la carte mere 
en plus de refroidir le processeur. Son 
mecanisme de fixation est d’une complexile 
moyenne, mais le manual tres clair rend 
('installation agreable. Alois que son ancetre 
le CNPS 7000 6tait tres innovant 4 I'epoque. 


ne fait que reprendre un concept 
dej4 rode par Zalman, et n'apporte 
finalement pas grand-chose. II commence 
aussi 4 vieillir un peu, surtout lorsqu’on volt 
un produit comme le Thermaltake Blue 
Orb 2, plus efficace et generalement afliche 
a un tarif infbrieur. Quant au CNPS7700 AlCu, 
il n'a pas reussl 4 tenir lors de notie test en 
overclocking, le PC s'arretant brusquement 
en raison d'un refroidissement insuffisant 
du processeur. En somme, pour s'adonner 
serieusement4 I'overclocking avec un 
radiateur Zalman aujourd'hui, il faut alter 
voir du cote du CNPS 9500 LED. 



Ql.btt.hMur 


Taille ventilateur : 92 mm 
Vitesse ventilateur : 1 350 4 2 600 tpm 
Hauteur :12,7cm 

F i a t i o n : socket 478/Athlon 64/LGA 775 


Le CNPS9500 LED est le radiateur Zalman 
le plus performant, qui peut aussi battre 
des records de silence grace au Zalman 
Fanmate fourni. Dans le cadre de ce test, 
ou la performance prime, nous n'avons pas 
utilise le Fanmate. ^Installation du CNPS 
9500 LED est de difficult^ moyenne, la 
notice fournie etant tres claire et les 
animations du site de Zalman venant la 
completer pour clarifier tout cela. Un seul 

DUO* les performances QlewrUleur, 
~ le prix un peu Aleve 


point nbgatif, la barre de fixation qui 
maintient le processeur plaque contre le 
socket peut &tre placee dans deux sens 
diffbrents. Dans I'un de ces deux sens, elle 
est un peu dure 4 installer tant que I'on n'a 
pas attrape le coup de main, car il faut la 
faire passer entre les caloducs. Cette petite 
difficulte de montage n'appaiait que sur les 
cartes meres Athlon 64 (avec la fixation 
LGA 775, on peut fixer dans le sens qu'on 
veut : on cholsira done simplement le plus 
facile). Joli, eclaire par une LED, efficace. 
le CNPS9500 LED est seduisant Son tarif 
est cependant un peu eleve, et ne semble 
pas decide 4 baisser. II se trouve done en 
concurrence avec des radiateurs assez 
costauds, et s'en tire plutot bien. Ses 



performances en overclocking s'averent 
excellentes, seul le Tuniq Tower 120 
parvientafaire mieux. 


Zalman . S-C77 Fatality 

Prix : 60 € 


Vitesse ventilateur : 2 400 tpm 
Hauteur : 7 cm 

Fixation : socket 478/Athlon 64/LGA 775 


Derive du Zalman CNPS7700 Cu, le FS- 
C77 Fatality s'en distingue par un 
ventilateur legbrement plus puissant, 
I'absence de Zalman Fanmate (le 
ventilateur a done une vitesse fixe), et un 
look plus sympathique. La surface du 


radiateur est de couleur rouge sombre, et 
le ventilateur integre une diode rouge. 
C'est done un radiateur assez bruyant, 
nettement oriente performances, que ce 
FS-C77. II n'y a rien de mal 4 cela, si ce 
n’est que Zalman facture un peu cher 
I'anodisation rouge des ailettes... Cedes, 
le FS-C77 se dbbrouille mieux que le 7700 
Cu en overclocking, mais il est facture bien 
plus cher alors qu'il n'a pas de Fanmate. A 
ce tarif, on peut se payer un radiateur 
nettement plus performant et plus 
silencieux. 
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de salon 

Toutes les nouveautes 

au banc d'essai 


Tour, maxi-tour, minitour ? Pourquoi ne 
pas vous laisser tenter par un boftier 
PC home cine ? Si vous n’avez pas 
encore franchi le pas, peut-etre que les 
dernieres nouveautes de Cooler Master, 
Silverstone, Thermaltake et Zalman 
vous feront changer d’avis. 




plus . 


■■ boitiers PCHC. Avantage de 
cette competition, les prodults sont 
de plus en plus limovants. Ecran VFD, 
tfilecommande, mals aussl boutons 
de contrdle en fagade et rdglage de 
volume. Le retioldlssement n'est pas 
en reste. puisqu'on commence k se 
debarrasser petit k petit des ventila- 


s seduisa 
e platt i 


s. En I’ob- 


PCHC parfalt. II ressembleralt au 
LC16-M, avec un systems de fixa- 
tions souples pour les dlsques durs 
et plus de place pour la carte gra- 
phlque (comme dans le Zalman 
HD160). En attendant que nos rfives 
se r£alisent, c’est chez Silverstone 
que se trouvent les meilleurs boitiers 
PCHC. Thermaltake n' 


arif 


faitun concurrent sirleux. 


lu Bach 






Cooler Master 

CMHIedia 250 


<119> 


PC Update mai / juin 06 



Comparer 
BOlTIERS DE SALON 


Silverstone 



HHH cienne genera- 
tion de boltiers PCHC 
Silverstone, le LC14-M a 
plus d'un atout. Ce boi- 
tier au design superbe 
Integra un ecran VFD, un 
port infrarouge, et peut 
etre pilote avec la 1618- 
commande IMon foumle. 
Son refroidlssement est 
assure par deux ventlla- 


boitlers Silverstone 


ventilateurs 80 
>nt plus discrets. 
14-M est cepen- 
nieux loti en ce 
incerne I'espace 


A I’avant, la superbe fagade en alumi- 
nium brosse accueille deux lecteurs 
optlques. masques par des caches au 
mecanisme tr8s reussl (lorsqu'on ferme 


le lecteur, le cache se referme lente- 
mentderriere... quelle classe !)- L'ecran 
VFD, les boutons de commando et la 
teiecommande sont simllaires 8 ce que 
Ton trouve dans le LC16-M (voir ce bot- 
tler). 8 1' exception du bouton de volume 
qul n'est pas present dans le LC14-M. 

Les quatre ports USB, les deux 
audio et le FireWire sont 


de la fagade. C'est done 
un bottler comparable au 
Thermaltake Bach que ce 
LC14-M. II regoit presque 
les mAmes accessoires. 
avec en plus les sept bou- 
tons de controle en faga- 
de. S'il coute 50 € de plus, 
II est aussi plus agreable a 


PCHC. 
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integre acheve de donner du cachet a 

n'aurions pas remarque, exactement le 
meme que sur le Sllverstone LC16-M. La 
comectlque est slmllalre, et si la telA- 
commande est diffprente ce n'est que 
par I Inscription «• Thermal take tout en 
bas I Tout comme avec le LC16-M, on 
peut done allumer et eteindre le Bach a 


puisqu'll dispose d’une 


a ce que propose Sllverstone. 
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DUEL DE GRAVEURS DVD 16X SATA : 

PLEXTOR PX-755SA VS SAMSUNG SH-W163A 

Seul sur le marche des graveurs SATA depuis son PX-712SA, Plextor est aujourd’hui rejoint par Samsung avec le 
SH-W163A. Ces deux graveurs DVD proposent la gravure de DVDDL et de multiples technologies garantissant les 
performances et la qualite d'ecriture des madias mais quel module se montre le plus interessant pour upgrader 
son lecteur optique en SATA ? 


wrr I n sail deja que le futur 
O I southbridge d'lntel, I’ICHB, se 
LmJ dispensers de connectique 
parallels- ATA. Les constructeurs de 
cartes nteres ajouteront probablement 
un contrbleur de ce type sur leurs 
prodults mals ces ports vont devenlr de 
plus en plus en rares. II faudra done bien 
mettre k jour son lecteix optique en 
SATA a un moment ou a un autre et a 


I’heure actuelle deux choix sont 
possibles, Plextor ou Samsung. Le PX- 
755SA et le SH-W163A possedent 2 Mo 
de mSmoire cache, ils proposent tous 
les deux la gravure des DVDR en 16x et 
des CD-R en 48x, mate le Plextor est un 
peu plus rapide sur les ntedlas double 
couche et les CD r&nscriptlbles. Ces 
graveurs integrant une large panoplie de 
technologies, et en particulier le PX- 
755SA. On peut citer par exemple son 
GigaRec qui permet de modifier la 
capacite d'enragistrement de donnees 
d'un CDR de 70 a 130 %, de nombreux 


precedes d’optimisation de gravure, soit 
par des strategies preenregistrees 
correspondant au type de medias 
utilises ou par des optimisations de la 
puissance du laser et de la vitesse de 
gravure, le SecureRecordlng qui vous 
autorise k graver un CD en le protegeant 
avec un mot de passe, ou le PlexEraser 
qui permet de detruire et de rendre 
inutilisables des madias. Et comme de 
coutume, le lecteur est livre avec le tres 
complet Plextools offrant une multitude 
d’utilitaires complementaires pour tester 
la qualite de ses ntedias vierges et 
exploiter au maximum les capacites du 
grave ur. CXj cote de Samsung, on ne 
compte pas autant de technologies mais 
le lecteur Integra tout de me me le Speed 
Adjustement, le Double OPC et le Tilt 
Actuator Compensation permettant a 


type de medias vierges a graver, de 
limiter les erreurs d'ecriture et 
d’ameliorer leur quality. Les deux 


modeles offrent ensuite un mode silence 
limitant les nuisances sonoresdu lecteur 
pendant les operations d’acces disque 
et de lecture/6criture. On notera d 'autre 
part que le lecteur Plextor ne peut 
changer le Book Type des madias +R 
que sur les DVD+R DL alors que le 
Samsung I'autorise sur tous les types de 
disques +R. Pour rappel, ce parametre 
permet de changer I'identification d'un 
media DVD+R/+RW/+R-DL en DVD- 
Rom afin d'augmenter sa compatibility 
de relecture dans les lecteurs PC et les 
platines DVD. 


DEUX BONS GRAVEURS 

Comme vous pouvez le constater sur les 
graph iques de performances, les deux 

debits de lecture. Le Sams trig offre des 
temps d'acces legerement meilieixs mais 
I'ecart est faible. En revanche, sur le rip de 
DVD vlcteo, le PX-755SA semble etre 
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bride a 2x abrs que le SH-W163A profite 

alleurs effectue trois gravures sur des 
m6dias \*>rbatim DVD+R DL (en 6x) et 
DVD+R (en dx et 16x), via Nero, un des 
logiciels les plus couramment utilises. Nos 
tests de quality ont donna des rdsultats 
trfe satisfaisants avec les deux graveurs 
mais Samsung etait en tete a chaque tos. 
Cela dit, II ne faut pas se contenter de ses 
trois tests poir tier des conclusions car la 
qualite d'ecriture est egalement 
depen dante du type de medias utilses.de 
leur certification et de la vitesse de 
gravure, ce qui reprteenteralt une batter ie 
de tests anorme. De plus, pour utlliser les 
strategies d’ecrlture du models Plextor, il 
faut passer par Plextools afin d’atteindre 
la meileure qualite possible. Au niveau 


des nuisances sonores, les deux modeles 
se montrent bruyants lorsqu'ils sont 
lances a grande vitesse, et en particulier 
sur des CD. Mais les deux modeles 
possedent un utilitaire pratique afin de 
redulre leur vitesse de rotation, 

Au final, si vous etes exigeants, le PX- 
755SA associe a Plextools vous dotmera 
de blen plus larges possibilites. En 
revanche, la plupart d'entre nous se 
contenteront tres bien de ce demier 
d’autant plus qu'il est vendu aux alentours 
de 50 euros, centre 100 euros pour le PX- 
755SA. Les deux modeles sont de bons 
graveurs, a vous de voir selon votre 
budget ou les avantages que peut vous 
apporter le Plextor grace a ses multiples 
procadte comme le GigaRec par 
exemple. ■ 


Vitesse d’ecriture/lecture 


1 

DVD+R 

16 x (ecriture) 

16 x (ecriture) 

DVD-R 

16x (ecriture) 

16x (ecriture) 

DVD-R DL 

lOx (ecriture) 

6x (ecriture) 

4x (ecriture) 

DVD+RW 

8x (ecriture) 

8x (ecriture) 

DVD-RW 

6x (ecriture) 

6x (ecriture) 

CD-R 

48x (ecriture) 

48x (ecriture) 

CD-RW 

24x (ecriture) 

32x (Ecriture) 

CD-Rom 

48x (lecture) 

48x (lecture) 

DVD-Rom 

16 x (lecture) 

16 x (lecture) 



Plextor 

PX-755SA 

Samsung | 

SH-W163A f 

Temps de rip DVD video 

42 minutes 

20 min 12 s 

Extraction audio 

30x 

29.22X 

Book Type DVD-Rom 

Sur DVD+R DL 

Sur DVD+R, DVD+RW et 



DVD+R DL 





Le Starforce et le SATA 


Vous devez tous connaitre I'efficace protection anticopie 
Starforce que Ton trouve sur de nombreux jeux vid6o. 
Sachant que son systems de protection peut dans 
certains cas etre contourne en debranchant les lecteuis 
CD/DVD IDE de leur nappe et en utllisant une image 
parfaite du jeu, nous avons voulu savoir comment allait 
r6aglr ce systems avec des lecteurs SATA, Et a notre 
grande surprise, il sembleralt que la plupart des 
protections Starforce n’aient pas 6tb 6tudiees pour ce 
genre de p6riph6riques puisque nous avons r6ussi a lancer 
quelques jeux en Starforce en montant leur image dans le 
logiciel de lecteurs virtuels Daemon Tools 4, tout en 
laissant notre graveur DVD SATA connects ! II faudra bien 
sQr effectuer me image avec des parametres precis qii ne 
sont pas evi dents a trouver mais la copie de sauvegarde 
est done possible avec un lecteur SATA. 
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CREATIVE 

GIGAWORKS G550W 
VS LOGITECH Z-5450: 

DEUX KITS 5.1 « SANS FIL » 

nurw 



II y avait longtemps que nos kits d'enceintes 5.1 n’avaient pas propose d’avancees technologiques marquantes. 
Creative et Logitech redonnent un peu de peps a ce marche stagnant en introduisant les deux premiers ensembles 
equipes de haut-parleurs arriere sans til, le G550W et le Z-5450. 


s 


tilisee depuis longtemps sur 


frequence de 2,4 QHz arrive aujourd'hui 

Creative sont les premiers surce marctte 
avec leur kit 5.1 respectif : Z-5450 et 
GlgaWorks G550W Iabellis6s THX. Blen 
qu'ils se basent sur la mSme 
technologie, la conception de ces deux 


ensembles est bien dlstincte. La 
premiere difference importante vient du 
systeme sans fll des enceintes arriere. 
Chez Creative, ces haut-parleurs se 
branchent sur un boltier tecepteur radio 
qu’il faudra brancher au secteur, alors 
que chez Logitech le recepteur est 
integte a chaque haut-parleur. Ce 
dernier systems est done beaucoup 
moins encombrant mals II rtecessite 
deux prises secteur, une pour chaque 



enceinte arri&re. Blen qu'ils soient dits - 
sans fil ... ces ensembles ne le sont done 
pas totalement mals its permettent tout 
de meme de ne plus faire courir de 
cables entre le caisson de basses et les 
atrieres, ce qui a le merite d’ameliorer le 
WAF (Woman Acceptance Factor) pour 
votre PC de salon I 

La seconds difference notoire entre ces 
ensembles 5.1 vient de leur capacity de 
decodage. Alors que le G550W est m kit 
passif. le Z-5450 Integra un decodeur 
prenant en charge le Dolby Digital, le DTS, 
le DTS 96/24, et qui supports egalement 
le PCM en stereo non compresse a 
44,1 kHz/16 bits et 96 kHz/24 bis. Avec le 
kit Creative, la carte son du PC 
s’occupera done du decodage audio 
alors qu'avec le kit Logitech, e'est le 
decodeur Integra qui sera sollicite via une 
enttee nunterique. II en possPde trols a cet 
effet, deux optlques et une composite, 
mais il est £galement equips des 
cormectiques anabgiques ebssiques en 
3x minijack 3,5 mm qui serviront a 
connecter sa carte son en 5.1 ou comme 
3 entrees stereo separees. \fc>us pourrez 
done y connecter bon nombre de 
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peripheriques simultanement. (PC, platine 
DVD, console de jeu, baladeur MP3, 
discman.etc.). 

Cote puissance, les deux ensembles 
offrent ime puissance totals equivalents, 
avec 315 W RMS pour le 2-5450 et 
31 0 W RMS pour le G550W. Le Logitech 
possbde une centrale de 42 W, des 
avants de 38 W, des arribres de 40,5 W 
et un caisson de basses de 116 W, le 
Creative propose, lui, 36 W pour tous les 
satellites et 130 W pour le caisson. 


ET LE VAINQUEUR EST ? 

Le premier point que nous avons teste 
avec attention a btb I'efficacite de la 
liaison sans fil. Les deux kits s'en sont 
tres bien sortis a ce niveau avec une 
portae de signal allant facllement a 6- 


7 metres et qul commence a couper au- 
dela selon I'environnement et les 
obstacles. Malgre notre reseau Wi-Fi, nos 
telephones portables et notre micro- 
ondes, aucune interference dans cette 
bande de frequences 2.4 GHz n'est 
venue perturber la communication. La 
technologie est done au point et la portee 
est tres suffisante pour ces deux kits qui 
ne pourront sonoriser efficacement que 
des pibces de taille modeste. Precisions 
cela dit que le kit Logitech effectue un 
downsampling en 48 kHz sur les arrieres 
lorsqu'il s'agit d'une source en 96 kHz. 
Nous supposons qu'll s’agit d'une 
limitation de la bande passante de la 
liaison sans fil mals Logitech n'a pas pu 
nous donner de teponses precises 4 
temps. Le kit Creative effectue 
certalnement la meme conversion bien 



• Puissance : 

Avants : 38 W RMS 
Arri6res : 40.5 W RMS 
Centrale : 42 W RMS 
Caisson de basses 1 16 W RMS 

• Entrees audio : 2 optiques. 

1 composite, 5.1 analogique 
(3xminUack 3,5 mm) 

• Formats numeriques pris en 
charge : Dolby Digital. DTS, 
DTS 96 kHz/24 bits, PCM 
st6r6o non com pr esse en 

44,1 kHz/16 bits et 96 kHz/24 bits 

• Effets Surround : dbcodage 
Dolby Digital/DTS/DTS 

96 kHz/24 bits. Dolby Prologic II, 
direct 6 canaux. stbteo (2x) 

• Portbe sans fil des arrieres : 

9 metres 

• Telecommande : oui 

• Prix : 350 euros 

Plus : 

• Multiples entrees audio : 

3 numbriques + 5-1 analogique 

• Rbglages complets du dbcodeur 

• Restitution sonote gbnbrale 

• Technologie sans fil partielle 

• Design ? 


/loins : 

• Mediums perfectibles 

• Manque de precision 
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gam0be.com 

Chaque jour, la passion du jeu video 



Au quotidien, une analyse detaillee et sans concessions 
de I'actualite des jeux video et de leur industrie 


Test 



ET WESTERN DIGITAL WD5000KS 


Disques Durs 


Apres Seagate et Hitachi, c’est au tour de Maxtor et Western Digital de presenter leur monstre de 500 Go. Hitachi 
va-t-il rester la reference dans cette categorie et y a-t-il des alternatives aussi performantes que ces unites aux 
prix eleves pour booster son PC ? 


I I ntre I'arrivee de la haute definition 
I £ I at le volume croissant des jeux, 
I— — J des applcations et des fichiers 


multimbdiasen general, nos PC ont besoin 
de tou|ours plus d'espace de stockage. 
500 Go semblent etre une capacite 



savoir quel type d'achat se montre le plus 
judideux en termes de performances 
pures ou de rapport quallte/prix, nous 
avons mis les quatre modeles 500 Go des 
principaux constructeurs Seagate. 
Western Digital, Maxtor et Hitachi en 
opposition avec un Raptor 150 Go et une 
grappe RAID 0 formee par deux Maxtor 
DM10 de 300 Go. 



DES SOLUTIONS POUR 
TOUS LES PORTEFEUILLES 

Nous avons teste tous ces disques durs 
sur une interface SATA-2 en activant le 
NCO et via les trois applications 
HDTach 3. PCMark 2005 et lOMeter qui 
permettent de juger respectivement les 
transferts bruts des unites, leur 
comportement dans des usages 
traditionnels. et en configuration de 
serveur de fichiers ou de serveir Wsb. Si 
Ton compare les modules 500 Go, 
Hitachi se place facilement en tete de 
liste dans presque tous les benchmarks, 
notamment grace a de bons temps 
d'acces moyen, et il n'est devance que 
dans les tests de debits purs qui 
interviendront lors des copies de gros 
fichiers par example. Vient ensuite le 
WD5000KS suivi du Diamond Max 
Plus 11 de Maxtor et du 7200.9 de 
Seagate. 

Si vous cherchez d la fois A augmenter 
votre capacite de stockage et vos 
performances en une seule unite, le 
7k500 est done le meilleur choix a faire. 
En revanche, si ce disque est destine 
uniquement a du stockage de masse, 
les performances important moins et le 
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UltraATA 133 8 Moot RATA 


WD5000KS 


500 Go 


SATA-2 


Oui 330 euros 3 ans 


7200.9 40-80-120-160-200- SATA-2 et 16Mo(apartir Oui 330 euros 5 ans 

250-300-400-500 Go UltraATA 100 des 250 Gol 


Oiamond 400-500 Go 

Max Plus 11 


SATA-2 et 16 Mo 

UltraATA 133 




Oui 320 euros 3 ans (version bulk) 

2 ans (version boite) 






definir vos priorites mats il existe des 
solutions pour tous les budgets afin de 
donner un petit coup de ftalcheur a votre 
machine. ■ 
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VF900 : 

LE NOUVEAU 

RADIATEUR POUR 

CARTES GRAPHIQUES DE ZALMAN 


I Test 


Radiateur 


Zalman enfonce le clou ! Le VF700 etait dej& un excellent radiateur pour cartes graphiques, et voilci que la firme 
coreenne en presente un nouveau, avec des avancees notables dans le domaine de la facilite de montage, et des 
performances encore ameliorees. 
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yjii IMMiM 

Plus : 

• Las performances excellemes 
mSme lorsqu'on rdduit la 
ventilation, 

• la quality de labricalion, 

• la simplicity de montage 

Moins : 
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Carte Graphique 


TV, GAMES AND FUN ! 

ATI X1900 ALL-IN-WONDER 


Void la carte graphique multimedia la plus puissante du monde ! 3D,TVanalogique + TNT, acquisition, rien ne lui fait peur, 
il s’agit de la nouvelle XI 900 All-in-Wonder. Tactions de decouvrir la formule magique d'ATi. 


0 epuls de longues amees, ATi 
nous propose une gamme de 
cartes multimedias qui sortent 
du lot, il s'agit des All-In -Wonder. Bases 
sur les cartes graphlques les plus 
connues de la marque, ces modules 
integrant de nombreuses fonctionnalites 
supplementaires. dont un tuner TV et 
des capacites d 'acquisition video. Alors 
que le constructeur avait stoppe la 
production de toute carte en son nom 
propre. II a recemment repris la 
fabrication des modeles All-in- Wander, 
justement. Nous testons la XI 900 Al W, 
basee sur le surpuissant R580 des 

Au premier coup d’ceil. la X1900 AIW se 
distingue des autres X1900 par 
I'absence d'une ventilation double slot 

X1800 XL. dans la moyenne niveau bruit) 


et par une longueur Incroyablement 
longue. Regie en main, cette carte 
me sure 25 centimetres, presque deux de 
plus que les X1900 XT et XTX I C'est 
certain, elle ne pourra pas entrer dans 
tous les boitiers, notamment certains 
modeles exigus dedies au home cinema 
Si cette carte est si grande, c'est qu’elle 
renferme de nombreuses capacites, qui 
vont au-dela de la simple carte 
graphique. La XI 900 AIW embarque un 


tuner radio FM, un tuner TV hybride 
(compatible TV analogique et TNT) et 
propose de nombreuses connectiques 
d entree et de sortie, sans oubller une 
telbcommande ATi Remote Wonder fort 
pratique. L'offre logiciele est constitute 
des logiciels ATi permettant de lire des 
DVD et de recevoir radio et TV, aiisi que 
Photoshop Elements 4.0 et Premiere 
Elements 2.0 d’Adobe, des produits 
d’une grande qualite. 


XI 800 GTO 


Sortie discrttement en m$me temps que les 7600 GT, la Radeon XI 800 
GTO est une carte milieu de gamme qui offre un bon rapport qualite/prix 
tout en permettant k ATi d'ecouler son stock de R520, puisque la gamme 
X1800 est remplacee par les X1900. II s'agit d'un R520 allege a 12 pipelines, 
centre 16 pour laX1800 XLet 24 pour les XI 800 XT. Helas, cette carte n'offre 
pas les memos performances que la GeForce 7600 GT qu'elle vient 
concurrencer, mais son tarif est superieur de 50 € (250 contre 200). 
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POSEIDON ET TRITON 




Gigabyte a bien negocie son arrivee dans le monde des boitiers avec le 3D Aurora. Un bortier ne faisant pas 
une gamme, la marque sort aujourd'hui deux nouveaux produits, le Poseidon et le Triton. Des boitiers a fagade 
aluminium, d’une conception bien equilibree. 
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SPIRE 
DESIGNED 
BYPININFARINA 



Spire n'est pas une marque tres comue en France. II semblerait qu'elle ait decide de faire parier d'elle, puisqu’elle annonce 
un boitier original et sur lequei a travaille le bureau de design Pininfarina. . . Pour ne lien gacher, le constructeur Spire ne 
s'est pas contente de mettre un bel emballage autour d'un boitier deja existant, mais presente un produit vraiment innovant 


□ pile Pninfarha SP-ATX-PALU... 
le nom n'est pas ties sexy, mais il 
restera surement quelque temps 
dans las memoires. D’aboid, son look est 
original, avec sa facade gondol6e en 
aluminium epais de six millimetres. On 
retrouve de I'aluminium sur le dessus et £ 
I 'arrfere, le reste du boitier Slant en acier. La 
porte est elle aussi couverte d‘ aluminium 


FireWire et audio. W 
qualtes du Spire PInIn 
lorsqu'on I'ouvre. En agissant s 
poignbe du panneau lateral droit, on le fait 
glisser sur sa ctiarnieie infSrleure. Magie : 
c’est tout le support de la carte mere, partie 
arriere comprise, qul uient sue c I On va 


refroidissement (il reste i 
pour un ventilateur 80 rr 
pouvant accuaillir un 12' 
surtout. la quallte de certs 
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Comprendre 


Pratique 


Comparatif 


Hardware 


( Qualite + Valeur ) - ( Chaleur + Bruit ) = Serie New Solution 



La serie New Solution pfirennise la tradition d'offre de haute quality 
Constitue d'acier lamine a froid robuste de 0,8 mm dans des tallies 
ATX. ces boitiers de haute quality sont concus pour etre respeotueux 
a technologie Quiet Computing" d'Antec a 6t6 int6gr6e dans chaque bottier a 


abordables d'Antec. 
ur complete au micro 
efficaces. 
caract^ristiques 


rfiductrices du bruit comme des ventilateurs TriCool" silencieux et des plateaux de lecteur 6quip6s 
d'ceillets de silicone. Les boitiers de la sSrie New Solution ont une solution pour chacun, ce qui les rend 
parfaitement adaptes h la maison, au bureau et partout ailleurs. Pour plus d'informations, consultez le 
site www.antec.com/newsolutionseries. 


nntec 


MATERIEL.NET 


